ang dengan cepat ini turut
pban baru di era teknologi yang

vang ada di dalam internet. Website merug
gambar,suaradan atou gabungan d

maupun dinamis mengenai suatu objek yang ditujukan untuk kalangan umum dan
disebarluaskan secarn global melalui jaringan internet. Objek tersebut dapat

berupa perusahaan, profil pribadi, pengetahuan, iklan, dan lain sebagainya.



Maxime Performance merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang
industri jasa perbengkelan, dimana kinerjanya memberikan layanan jasa service
sepeda motor, juga modifikasi sepeda motor terutama modifikasi sepeda motor
balap, dan sperpan sepeda motor.

Maximo Performance ingin mengembangkan perusahaanya dalam bidang

sistem karena selama

menyajikan

1.2 Perumusan ;
Berdasarkan latar belakang masalah moka diambil permasalahan dalam
penelitian, yaitu:
Bagaimana pembuatan desain website dan membangun splikasi website untuk

mempromosikan Maximo Performance 7.



1.3 Batasan Masalah

Untuk menghindari meluasnya pembahasan penelitian ini dari ruang lingkup
permasalahan dan tujuan yang akon dicapai, maka perlu diberikan hatasan-batasan
sebagai berikut :

L

Sckolsh Tinggi Manajemen Informatiska dan Komputer “AMiKOM
Yogyakarta”.

2. Dengan mengoptimalkan pemberian informasi yang jelas, mudah. dan
tepal padn calon konsumen, diharapkan Maximo Performance dapat
berkembang dengan lebih cepat.



3. Mencari lebih dalam terhadap masalah yang dihadapi, mempelajari
bagsimana cara membuat web vang menarik dan  efektif guna
mempromosikan Maximo Performance sebagai salah satu alternative
penyebaran informasi melalui media internet.

khususnya website dalam hidang pemasaran dan system informasi.



1.6 Metode Penelitian

Dalam pencarian fakta dan pengumpulan data-data yang dibutuhkan sebagai
sumber untuk melakukan penyusunan skripsi ini digunakan beberapa metode
penelitian, yaitu:

. Metode Observasi.

1 5 [ [hﬂ@]]nliﬂﬂll.ll '!I]I&pﬂ]l—
tahapan penelitian dengan eliminasi wakto dan tahapan sebagai berikut.
|. Persiapan

Persiapan penelitian baik dor segi mater] maupun spirituil guna
untuk melakukan penyusunan skripsi,



‘2. Pengajuan Proposal

pembimbing skripsi dari STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.
3. Pengambilan Data

8. Uji coba Program

vang dibuat dengan bantuan software tersebut sudah berjalan baik sesuai
dengan yang diharapkan.



1.8 Sistematika Penullsan
Penulisan skripsi i tersusun dalam 5 (lima) bab dengan sistematika
I. BABIPENDAHULUAN,

4. BAB IV HASIL DAN PEME
Pada bab ini akan dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelition serta
desain yang dibuat, Sehingga dapat dilakukan testing sistem dan kemudian
_— .



5. BABV PENUTUP

Dalam bab ini berisikan kesimpulan dar penelitian dan saran-saran yang
bersifat konstruktif untuk mendapatkan hasil yang lebih balk di masa
mendatang,

1.9 Jadwal Keglatan

Tubel 1.1 Jadwal Kegiatun

Janunri | Febroari | Marel Apnil Mei
Kegiatan

L2304 1] 23] 4) I[2F34] 1
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Persiapan

Pengumpulan

[katn

Analisis data

Memncang

Sistem

Programming

Un Coba

Program

Membuat

Laporan
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