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MOTTO  
 

Kesuksesan akan dimiliki oleh siapapun yang mau bekerja dengan keras, belajar 
dengan cerdas dan beramal dengan ikhlas. 

(MQ Time) 
 

Hai orang-orang yang beriman, hendaklah kamu jadi orang-orang yang selalu 
menegakkan (kebenaran) karena Allah, menjadi saksi dengan adil. Dan 

janganlah sekali-kali kebencianmu terhadap suatu kaum, mendorong kamu untuk 
berlaku tidak adil. Berlaku adillah, karena adil itu lebih dekat kepada taqwa. Dan 

bertaqwalah kepada Allah, sesungguhnya Allah Maha Mengetahui apa yang 
kamu kerjakan. 

( QS. Al-Maidah : 8 ) 
 

Sesungguhnya ALLAH SWT tidak akan merubah nasib suatu kaum  
apabila mereka sendiri tidak merubahnya  

(QS. AR-Ro’ad :11) 
 

Ilmu bila tidak diamalkan, seperti pohon yang tidak berbuah. 
(Hadist) 

 
Kita tak akan pernah bisa melakukan hal-hal besar. Tetapi kita bisa melakukan 

hal-hal kecil dengan cara yang besar. 
(Sean Covey) 

 
Usaha yang telah dimulai dengan baik tak boleh ditinggalkan,  

hingga tercapai segala kemungkinan. 
(William Shakespere) 

 
Tak selalu orang terpintar yang mendapatkan yang terbaik, orang yang 

mempunyai kegigihan, orang yang terus bertahan dan tak pernah menyerah 
dalam mencapai sukses akan mendapatkan yang terbaik. 

(W. E. Corey) 
 

Tugas kita bukanlah untuk berhasil. 
Tugas kita adalah untuk mencoba, karena di dalam mencoba itulah kita 

menemukan dan belajar membangun kesempatan untuk berhasil. 
(Mario Teguh) 

 
 
 
 
 
 
 

(Santi Dewi) 
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MOTTO 
 

Allah meninggikan orang-orang yang beriman diantara kamu dan orang-
orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. 

(Depag RI, 1989 : 421) 
 

Kamu sekalian adalah pemimpin dan akan dimintai pertanggung jawabannya 
mengenai orang yang dipimpinnya. 

(H.R. Bukhari Muslim) 
 

Keberuntungan adalah sesuatu yang terjadi ketika kesempatan bertemu 
dengan kesiapan. 

 
Ketika satu pintu tertutup, pintu lain terbuka; namun terkadang kita melihat 
dan menyesali pintu tertutup tersebut terlalu lama hingga kita tidak melihat 

pintu lain yang telah terbuka. 
 

Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan; jangan pula lihat masa depan 
dengan ketakutan; tapi lihatlah sekitar anda dengan penuh kesadaran. 

 (James Thurber) 
 

Kebanyakan dari kita tidak mensyukuri apa yang sudah kita miliki, tetapi kita 
selalu menyesali apa yang belum kita capai. 

(Schopenhauer) 
 

Jadilah kamu manusia yang pada kelahiranmu semua orang tertawa bahagia, 
tetapi hanya kamu sendiri yang menangis; dan pada kematianmu semua 

orang menangis sedih, tetapi hanya kamu sendiri yang tersenyum. 
(Mahatma Gandhi) 

 
Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, Sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 
(QS. Al-Insyirah 5-6) 

 
Wahai Tuhanku, kasihilah mereka keduanya, sebagaimana mereka berdua 

telah mendidik aku waktu kecil. (QS. Al Israa’: 24) 
 

 

 

 

(Arif Hidayat) 
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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi yang pesat sangat berpengaruh terhadap setiap 
aspek kehidupan manusia. Bahkan bagi manusia yang mampu, membuat sesuatu 
yang baru dan yang belum pernah manusia lain buat sebelumnya. Sebagai contoh, 
dalam dunia bisnis online, teknologi berbasis website secara luas digunakan 
sebagai alat untuk memberikan informasi atau sarana promosi dan pemasaran 
melalui internet.  

Saat ini, banyak organisasi, perorangan ataupun perusahaan yg 
menggunakan peranan sebuah media website untuk memasarkan hasil karya atau 
produk mereka lewat dunia maya ataupun kebanyakan orang menyebutnya dunia 
internet. Karena mempunyai kelebihan dalam hal keefektifan dan efisiensi di 
dalam jaringan pemasaran dan penjualan yang tidak hanya berada dipasar lokal 
melainkan mampu merambah kepasar internasional. Komputer dan disertai akses 
internet yang mendukung dapat bekerja dengan akurasi dan kecepatan akses yang 
tinggi dalam memperoleh informasi yang cepat, tepat dan akurat, jika 
dibandingkan dengan akses yang dapat dikerjakan oleh manusia. Penggunaan 
media website merupakan sarana yang tepat untuk mendukung aktivitas dalam 
mempromosikan dan memberikan informasi kepada khalayak umum tentang 
produk dan hasil karya yang mereka ciptakan, sehingga lebih efektif dan efisien 
dalam proses pemesanan produk yang mereka minati dari gambar-gambar produk 
yang ditampilkan dalam sebuah website. Bagi pemilik website itu sendiri dapat 
mencantumkan nomor telepon, alamat email dan nomor rekening untuk proses 
transaksi.  

Dalam Tugas Akhir ini, penulis akan melakukan penelitian terhadap 
proses promosi dan informasi Batik Tulis Bakaran Bu Suwarni yang sekarang 
masih dilakukan secara langsung dengan memperlihatkan batik tulis itu kepada 
calon pembeli . Dan kemudian dari hasil penelitian yang telah dilakukan, penulis 
akan  Membangun Web Sebagai Media Promosi dan Informasi Batik Tulis 
Bakaran Bu Suwarni dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP5 OOP 
yang lebih interaktif dengan tujuan menyediakan layanan yang lebih memudahkan 
bagi para calon pembeli terhadap Batik Tulis Bakaran hasil karya Bu Suwarni.  

 
Kata kunci : Website sebagai media promosi dan informasi, Website Batik Tulis 
Bakaran Bu Suwarni, Website dengan PHP5 OOP 
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ABSTRACT 
 

The quickly technology development is influenced to every aspect of 
humans living. Moreover for wealthy humans, creating something new and never 
creating by each other before. For example, in online business world, the basis 
technology of website is extended to use as a tool to give information or media of 
promotion and marketing via internet.  

Just now, many organizations, individual or enterprise which used a 
website of media to market their creation or product through the virtual world or 
most people call the internet. Because it has advantages in terms of effectiveness 
and efficiency in marketing and sales network which is not only in local market 
but also it can in international market. Computer and the support of the internet 
access can work with accurate and highly access in getting the information 
quickly, precisely and accurately, when compared to the access that can do by 
humans. Using media website is a precise tool to support the promotion activity 
and giving information for general humans about the creation and product by 
them, making it more effective and efficient in ordering product process that they 
are interested from the pictures of product that are displayed on a website. For 
the owner of the website, she or he can include her or his phone number, email 
address and her or his account number for transaction process.  

In this final report, the writer will do the research about the process of 
promotion and information of Batik Tulis Bakaran Bu Suwarni which is still doing 
with showing the batik to the customer directly. And then from the result of the 
research, the writer will build a web as a media of promotion and information of 
Batik Tulis Bakaran Bu Suwarni by using programming language PHP5 OOP 
which is more interactive purpose service to make easier for the customer to buy 
Batik Tulis Bakaran created by Mrs. Suwarni.  

 
Keyword : Website as a media of promotion and information, Website “Batik 
Tulis Bakaran Bu Suwarni”, Website with PHP5 OOP
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