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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, tugas akhir ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi tugas akjhir ini tidak tredapat




PERSEMBAHAN

Tugas Akhir ini penulis persembahkan untuk :

Q Allah Bapa di Surga, terima kasih Bapa atas kasih karunia dan penyertaan-Mu
sampai detik ini. Bapa, kuserahkan seluruh jiwa raga ini hanya kepada-Mu.

Q Kedua orang tuaku (YRB. Sukisman dan Vr. Sunarni), terima kasih atas semua
yang kalian berikan dan lakukan, dan aku akan selalu berusaha menyayangi
dan membahagiakan kalian.

Q Lia Adeku, terima kasih atas support yang kau berikan selama ini kepada
kakak mu ini. Thank’s Bro....!!!

€ Mutty, Trima kasih karena selalu memberi Support. Kamu adalah sahabat
terbaikku.

€ Margareta Dian Fitriany, terima kasih karena telah menyayangiku

Q) Sanggar Galileo. Trima kasih, Karna telah memberi pekerjaan sehingga dapat
menyelesaikan kuliah ini.

Q) Teman seperjuanganku Titis dan Iwan...We are the best..

(Marfius Femi Waluye)



PERSEMBAHAN

Tugas Akhir ini penulis persembahkan untuk :

Q Tuhan Yesus Kristus, terima kasih atas kasih karunia dan penyertaan-Mu hingga selesainya Tugas

Akhir ini. Love you God.

Mama dan Bapa di Timika, Papua. Yang telah membantu dalam bentuk financial dan doa yang tak
henti-hentinya di panjatkan. Hingga selesainya aku menimba ilmu di Amikom.

Nona , Yanto, Riki, Riko, Tika dan semua saudara yang jauh di mata tapi dekat di hati berpisah lewat
pandangan bertemu dalam doa.

Yuyun dan Aurora yang telah menemani aku dan mengambil semua keputusan dal hidup aku. Aku
cinta dan sayang kalian.

Sahabat "PENA" terima kasih telah menamani dalam suka dan duka. You"ll Never Walk Alone.
Keluarga Besar lkatan lkatan Keluarga Nasrani Amikom “IKNA". Terima kasih telah menerima aku
apa adanya.

Semua teman-teman D3 MI-B 2007 khususnya (Thomas, Windy, Beni, Petrus, Hendra) dan semua
teman yang tidak dapat di sebut satu persatu. Terima kasih telah manjadi sahabat aku selama ini.

(Yohanes Iriawan Lose)
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Halaman Persembahan

® Terima Rasih Repada Allah SWT yang telah memberikan nikmat dan karunianya
sehingga tugas akhir ini selesai dengan baik dan tepat waktu.

® Terutama penulis ucapRan terima Rasih yang sebesar-besarnya Repada orangtua,
Bapak, dan Ibu yang telah memberikan dorongan dan dukungan baik, moril
maupun materil. AdikRu tercinta, yang telah memberikan semangat.

® Bapak Erik Hadi Saputra, S.Kom, vyang telah meluangkan waktunya untuk,
membimbing Rami dalam menyelesaikan tugas akhir ini.

® Bapak, Yulius, S.pd Repala seRolah SMP BopRri 2 YogyaRarta, vyang telah
memberikan waktu dan tempat untuk penelitian.

® Buat sayangRu, terima Rasih atas waktu dan pengertiannya, walaupun
terRadang suka marah-marah.

® Temen-temen D3 MI Rhususnya Relas B, terima Rasih atas Rebersamaan selama
ini. Terutama ucapan terimakasih sebesar-besarnya buat temen-temen
seperjuangan Markus dan Iwan tanpa Ralian tugas akfir ini belum tentu selesai
dengan baik,

® Buat Ganef, terima Rasihi telah meminjamkan VGA nya sehingga program di
tugas akhir ini sukses.

® Temen-temen Rost (Wiwin, Kris, Mas Totok, Wahyu, Dafi, Wahid), terima
Rasih atas dukungan dan bantuannya.

® Seluruh staf, Raryawan, dosen, serta petugas perpustakaan Amikom terima kasih
bantuan yang diberikan selama ini.

Dan terima Rasih Repada semua pihak yang telah membantu dan tidak, bisa di

sebutkan satu persatu.
-Titis HR-
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MOTTO

“ Mintalak, maka akan dibetifan kepadamu;
carilah, maka Ramu akan mendapat; ketoflah, mata
pintu akan dibufakan bagimu.”

(Matius 7:7)

“ Whee there is a will, Jhere is a way ”
(Dimana ada kemauan, disitu ada jalan )

“ Hai anak-anak, taatilah crang tuamu di dalam Juhan, karena
petintah yang penting, seperti yang nyata doi janji ini. Supaya kamu
berbahagia dan panjang umuwunu di bumi.

(Matius 7:7)
“Tak Ada Katn Tidak Blsa Sebab Yesus Hidup Dalam
ARw, Ban ARu Hidup Dalam Yeusus.”

(Yohanes Jviawan Lase)
“Hidup adalah perjuangan dan anugerah,

Maka manfaatkan dengan sebaik-baiknya”

“Jangan pernah takut untuk mencoba, karena segala sesuatu
hal berawal dari mencoba dengan banyak mencoba Anda akan
semakin tertempa untuk mampu menyelesaikan segala macam

masalah yang Anda hadapi dalam bidang tersebut”

(Titis HR)
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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat TuhamgMaha Murah atas
kasih karunia dan anugrah-Nya yang telah berlimpsdhingga penulis dapat
menyelesaikan Tugas Akhir yang berjud@imulasi Ujian Nasional Pada Sekolah
Menengah pertama BOPKRI 2 Yogyakarta berbasis Metltia’.

Tujuan penulisan ini adalah untuk memenuhi salatu ssyaratuntuk
mencapai derajat Diploma I1I(D3) dan memperolehaGélhli Madya pada Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer "AMIKOMogyakarta.

Penulis menyadari bahwa penulisan tugas akhitidak mungkin terlaksana
dengan baik tanpa bantuan, dukungan dan kritikata $@rja sama dari berbagai
pihak yang terkait, oleh karena itu penulis mengkaa terima kasih kepada :

1. Allah Bapa, atas mukjizat-mukjizat-Mu dan penyemt&asih-Mu sampai detik
ini, hingga tugas akhir ini dapat terselesaikangdenbaik.

2. Bapak Prof. Dr. Muhammad Suyanto, MM selaku Ketuekafah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer "AMIKOM” Yogyaita.

3. Bapak Erik Hadi Saputra, S.Kom selaku Dosen Pembignyang selalu bersedia
membimbing, meluangkan waktu dan mengarahkan mesainpai tugas akhir ini

dapat selesai.



4. Semua Dosen AMIKOM, yang telah memberikan banyatu,l wawasan, dan
juga pandangan hidup yang luhur.

5. Pihak SMP Bopkri 2 Yogyakarta, terima kasih atasniperian ijin dan
kerjasamanya selama ini.

6. Dan, semua pihak yang telah membantu kelancaras tidir ini.

Akhir kata, tugas akhir ini tentu masih banyak kekigannya yang belum
memuaskan dan komprehensif, untuk itu saya mohomsdgan permaklumannya.
Kritik dan saran selalu saya tampung untuk dijadiBahan acuan dalam meraih titik
kesempurnaan. Semoga tugas akhir ini bermanfaat &emua pembaca yang

terkasih.

Yogyakarta, Jan 2010
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