BAB1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam Perkembangan teknologi semakin pesat dan cepat. khususnya

handphone pun dapat di-install berbagai macam aplikasi yang diinginkan.
Android sebagai Sistem Operasi berbasis linux yang dapat digunakan di
berbagai perangkat mobile. Android memiliki tujuan utama untuk memajukan
inovasi piranti telepon bergerak agar pengguna mampu mengeksplorasi
kemampuan dan menambah pengalaman lebih dibandingkan dengan platform



mobile lainnyva. Hingga saat ini Android terus berkembang, baik secara sistem

maupun aplikasinya. Oleh karena itu penulis tertarik untuk mempelajari lebih
dalam tentang Eclips sebagai softwere pendukung untuk pembuatan game ini,
Pemulis mencoba merancang pembuntansebuah game hasil imajinast penulis yaitu

I Sistem Aplikasi dapat digunakan pada smariphone berbasis Android
dengan memanfaatkan fitur layar sentuh sebagai media navigasi.



2. Dalum game ini ferdini dari dua karakter yang berbeda, Kelinci
berwarna putih sebagai objek yang tidak boleh dipukul, dan tikus hijau
sebagai objek yang harus dipukul,

3. Ada 3 level yang mempunyai tingkat kesulitan berbeda dalam setiap

it v,

. Mengembangkan opini penulis untuk selslu percaya diri dengan
kemanmpuan diri sendiri dalam penulisan Tugas Akhir.

5. Sebagai dharma Bhakti penulis kepada almamater STIMIK AMIKOM
YOGYAKARTA.



1.5 Manfaat penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah untuk memaksimalkan perkembangan

smartphone berbasis sistem operasi Android.

L8 Sistematlka Penullsan

Penulis memberikan sistematika berdasarkan bab-hab yang berurutan
berdasarkan pokok-pokok permasalshanya untuk mempermudah penyusunan
dalam penulisan Tugas Akhir yaitu sebagai berikut :



BAB I : Pendahuluan

Bab ini berisi pengantar terhadap masalsh-masalsh yang akan dibahas
maksud dan tujusn penelitian, manfaat, metode pengumpulan data dan
sisternatika penulisan.

BAB Y : Penutup
Bab ini merupakan bab ferakhir yang berisikan kesimpulan yang di
diajukan beberapa saran untuk bahan penunjavan selanjuinya.




1.2 Rencana Keglatan

Penulis jugs mengemukakan jenis-jenis kegiatan yang direncanakan dalam

pembuatan tugas ini beserta jadwal waktunya, dibuat dalam bentuk tabel kegiatan.

Tabel 1.1 Reneana Keglatan

NO | KEGIATAN

APRIL

MEIL

) T

11

1 Identifiknz Masalah

2 Mermincane Mrogrm

3 | Pengumpulan Cata dan
Buhan

4 Membuan Program

5 | | Pengupan (Testing)

6 | Penyusunan Laporan
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