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INTISARI 

 

Dalam sebuah literatur baru-baru ini, Website diartikan sebagai program 

aplikasi yang berjalan pada internet atau intranet, dan ekstranet perusahaan. 

Pengguna aplikasi web menggunakan browser web pada komputer client untuk 

menjalankan program pada sisi server. Seluruh proses yang dikerjakan pada 

server akan sama seperti yang dikerjakan pada mesin lokal pengguna. 

Metode penelitian observasi digunakan untuk mengamati proses bisnis dan 

kebutuhan-kebutuhan dari objek penelitian yang telah ditentukan. Kemudian 

langkah selanjutnya adalah melakukan analisis sistem untuk mengetahui 

gambaran umum tentang data yang akan menjadi acuan dalam perancangan 

sistem. Setelah perancangan selesai maka dilakukan implementasi dalam bentuk 

kode-kode program yang selanjutnya dilanjutkan dengan melakukan uji coba 

untuk mengetahui apakah sistem sudah dapat berjalan sesuai dengan harapan.  

Penelitian ini dilakukan untuk mencoba membangun sebuah website yang 

berorientasi pada kebutuhan-kebutuhan objek. Dengan menerapkan fitur-fitur 

yang tepat maka diharapkan sistem dapat berjalan secara efektif dan efisien. 

Penggunaan Framework CodeIgniter dilakuakn untuk mempermudah proses 

pemrograman serta pengembangan fitur dimasa mendatang. Database yang 

digunakan adalah MySQL serta jQuery dan AJAX pada bagian user-interface-

nya. 

 

Kata Kunci:   Internet, Website, User Interface, jQuery, AJAX, CodeIgniter 
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ABSTRACT 

 In a recent literature, the Website is defined as an application program 

running on the Internet or intranets, and extranets. Users of web applications 

using a web browser on the client computer to run the program on the server side. 

The whole process is done on the server will be the same as that done at the user's 

local machine. 

 Observational research methods used to observe the business process and 

the needs of the given object of study. Then the next step is to perform system 

analysis to find an overview of the data that will be the reference in the system 

design. Once the design is completed it is done in the form of implementation of 

the program code is then followed by a new trial to determine if the system is able 

to walk in line with expectations 

 Research is underway to try to build a website oriented to the needs of the 

object. By applying the appropriate features of the system is expected to be able to 

effectively and efficiently. The use of CodeIgniter Framework dilakuakn to 

simplify the programming process and the development of features in the future. 

The database used is MySQL and jQuery and AJAX in the user-interface. 
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