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INTISARI 

Objek dari penelitian ini adalah Toko Flash Multimedia Yogyakarta. Flash 

Multimedia adalah sebuah toko yang menjual tablet pc sebagai produk utamanya. 

Pemasaran dari Flash Multimedia masih menggunakan media brosur, pamflet, 

serta sosial media. Karena dirasa kurang maksimal maka perusahaan 

menginginkan dibuatnya website sebagai media jual beli online. 

Pembuatan dimulai dari menganalisa kebutuhan serta permasalahan dari 

sistem lama agar disempurnakan ke dalam sistem baru yang akan dibuat. 

Selanjutnya membuat aplikasi website yang menggunakan pemrograman PHP 

sebagai dasar dari aplikasi ini.  

Tujuan akhir dari pembuatan aplikasi  ini adalah bagaimana sistem dapat 

melayani penjualan online melalui website sehingga memberikan dampak positif 

bagi Toko Flash Multimedia Yogyakarta. 

Kata kunci : internet, website, toko online, php 
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ABSTRACT 

Promotion of products that cause less sales rate decreased very significantly. 
Promotions should be done so that the sales increase. One way that the current trend is 
using a web-based information. With it is possible that sales are not merely local but can 
reach any remote area. 

With web-based system contains all the sales information as information 
products to consumers who want to buy it. Sales transaction is done online so that 
consumers do not have to bother to come to the store. 

Web design is supported by the programming language PHP with jQuery to make 
the web more interesting and seem comfortable. Macromedia Dreamweaver for basic 
design layout view, MAMP as a web application in the manufacture offline. MySQL for 
data storage and Mozilla Firefox as a browser. 

Keyword: internet, website, shop online, php 
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