BABI

PENDAHULUAN

“Animal Game™ adalah sebuah permainan yang dirancang untuk mengajak
anak-anak untuk bermain sekaligus mempelajari dunia binatang. Aplikasi ini



merupakan paket yang berisi permainan-permainan tentang binatang. Paket ini akan
berisi 4 macam permainan untuk anak-anak. Permainan vang pertama merupakan
Jenis permainan puo=le menyusun gambar binatang, permaman yang kedus adalah
permainan tentang misi penyelamatan binatang. permainan yang ketiga merupakan

pertanyaan yang berbeniuk » + dan hasilnya berupa score, dan permainan

yang keempat, adal --'4- asall kemampuan weer dalamomengevaluasi binatang

1.3 Batas

Dalam penyusunan |3poran ini, agor pembahasan tidsk melebar dan untuk
memudahkan dalam penyelesaian nantinya maka okan dibatasi pada beberapa hal
berikut ini :
I Variabel Penelitian



Menghasilkan aplikasi permainan “Animal Game" sebagai media
hiburan sekaligus media pembelajaran untuk anak-anak.

2. Target




1.4.2 Eksternal

Bagi anak-ansk didalom dunia pendidikan, dengan dibangunnya aplikasi
mengandung maksud dan tujuan sebagai berikut:

mengadakan pengamatan langsung lerhadap permainan-permainan
anak-anak yang telah ada sebagai bahan pertimbangan, dengan cara

meneliti serta melakukan pencatatan secara cermat dan sistematik.



3, Dokumentasl
Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data dengan cam
mempelajani buku-buku pengetahuan tentang binatang, mencari




BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi tentang analisis sistem yang dibuat. identifikasi
masalah serta kelayakan sistem yang akan dibangun. dan tinjauan
umun pada anak-anak yang



	SKRIPSI 08.12.2970_019.pdf (p.1)
	SKRIPSI 08.12.2970_020.pdf (p.2)
	SKRIPSI 08.12.2970_021.pdf (p.3)
	SKRIPSI 08.12.2970_022.pdf (p.4)
	SKRIPSI 08.12.2970_023.pdf (p.5)
	SKRIPSI 08.12.2970_024.pdf (p.6)

