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MOTTO  

 

 Ma chere is my fidhus achates. 

 

 Keberhasilan bukan didapat dari bagaimana kita mengawali, tapi 

bagaimana kita mengakhiri. 

 

 Kegagalan hanya terjadi apabila kita menyerah. 

 

 Jangan tunda sampai besuk, apa yang bisa dikerjakan hari ini. 

 

 Jangan salahkan nasib, tapi perbaiki nasib kita menjadi lebih baik lagi. 

 

 Jangan pernah memandang orang lain rendah, karena orang lain pun belum 

tentu memandang kita lebih tinggi. 

 

 Tidak ada kegagalan dalam hidup ini selama kita menikmati proses 

kehidupan. 
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INTISARI 

 

UD. BAROKAH merupakan industri rumahan yang masih 

menggunakan sistem manual dalam pengoperasian kesehariannya. Dengan 

semakin berkembangnya teknologi informasi komputer yang terus meningkat 

seiring dengan tuntutan zaman oleh karena itu UD. BAROKAH membutuhkan 

aplikasi penjualan pada perusahaannya yang memadai untuk dapat bersaing di 

dunia industri.  

UD. BAROKAH adalah sebuah usaha dagang yang bergerak pada 

sektor perdagangan dalam bidang menjual gombal-gombal bekas yang didaur 

ulang. Adapun dalam proses pengolahan data dan proses transaksi yang selama ini 

dilakukan masih bersifat manual sehingga terjadi ketidakefisienan dalam 

penggunaan waktu dan tenaga. Maka dari itu perlu dipikirkan bagaimana 

membuat Aplikasi Penjualan pada UD. BAROKAH. 

Aplikasi penjualan ini dibuat dalam bentuk sederhana sehingga dapat 

digunakan dengan mudah. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa 

pemrograman Java dengan software Netbeans IDE 6.9 dan system manajeman 

basisdata (database) menggunakan MySQL yang sudah terdapat pada XAMPP. 

 

Kata Kunci : Transaksi, Penjualan, Teknologi  
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ABSTRACT 

 

UD. BAROKAH a cottage industry that is still using manual systems 

in daily operation. With the development of computer information technology 

continues to increase along with the demands of the times, therefore UD. 

BAROKAH requires the application of sales at the company are adequate to be 

able to compete in the industrialized world. 

UD. BAROKAH is a commercial enterprise engaged in the trade 

sector in the field of selling secondhand rags-rags are recycled. As for the data 

processing and transaction processing has been done manually, so there are still 

inefficiencies in the use of time and effort. Thus it is important to consider how to 

make the application of Sales at UD. BAROKAH. 

Applications this sale was made in a simple form that can be used 

easily. This application was built using the Java programming language with 

software Netbeans IDE 6.9 and the database management system (database) 

using the MySQL included with XAMPP. 

 

Keywords: Transaction, Sales, Technology 
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