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“PEMBUATAN APLIKASI PENJUALAN PADA UD. BAROKAH™.

Ada beberapa alasan yang melatar belakangi perancangan sistem
keuangan UD. BAROKAH ini :



L1l  Alasan Teknls
1

Pertkembangan teknologi paga hardware komputer, software dan

internet  semakin  berkembang.  Sehingga  dengan  kemajuan

1.2 Rumusan Masalah
UD. BAROKAH bermaksud meningkatkan mutu manajemen dan
mempermudah  dalam pengadministrasian transaksi, dan lain-lain, Dari
uraian latar belakang distas, maka rumusan masalah adalsh sebagai berikut :



1.2.1 Bagaimana membuat aplikosi penjualan pada UD. BAROKAH
sebagai media penyimpanan data-data perusahaanya?
122 Bagaimana menu-menu didalam aplikasi tersebu?

132 Dalam penelitian yang kita lskukan home industry UD. Barokah

hanya menjual barang paten yang meliputi kain majun warna, kain
majun putih, kain plitur wama, kain plitur putih, sanmg tangan kaos



dan sarung tangan benang sehingga dalam form tramsaksi kode
barang mengpunakan fasilitas combo box.

1.32 Perancangan database ini dibatasi oleh beberapa aplikasi/software
yang digunokan, Untuk membuat oplikasi ini digunakan MNetBeans
6.9, MySql sebagai daflibase. XAMPP digunakan untuk

kemudahan pengolahan data pada perusahaan yang berkaitan sertn
mempermudah dalam urusan laporan penjualan dan program yang
dijalznkan.



1.5 Manfaat Fenelitian
Adapun manfaat dari penelitisn vang dilokukan adalah sebagai
benkut :

:.. : angan ilmu dan tekne }"ﬁﬂﬂ‘&mﬂmkhm

mmemberikan Pmﬂﬂm ]]'“kﬂs e i

sistem kerjasama

D, BAROKAH sertn

lebih optim .

1.6 Metodologi Penelitian
Metodologi penelitian untuk memperoleh data sehubungan dengan
penelitian, digunakan beberapa metode yaitu :
1.6.1 Metode Pengumpulan Data atau Pengamatan (Metode Observasi)



Adapun metode pengumpulan data yang dilakukan guna
mendapatkan berbagai informasi stau data-data yang diperlukan
1.6.2 Metode Wowancara

ini terdiri dari 3 bab yang di

Pada bob ini penulis mulsi menguraikan hal-hal yang
berhubungan dun mendukung dslam perancangan den pembuatan
aplikasi, mulai dari perencanaan konsep-konmsep. komponen-
komponen, langkah-langkah dasar, teknik penyajian aplikasi seria
pengenalan hardware dan software.



1.7.3 BABIII: TINJAUAN UMUM
Bab ini berisi tentang gambaran umum mengenai objek
penelitian dan penjelasannya.
1.74 BABIV : PEMBAHASAN
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