BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Teknologi di dunia saat ini berkembang sangat cepat.hal tersebut dapat
igunakan oleh msayarakat saat ini.
: duptasi supaya
enggunakan kecanggihan teknologi yang berkembang pesat kedalam kehidupan
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dan gfisken. Selain itu dibutubkan pemahaman dan pengenlan lang
af terhindar dari penyalahgunaan teknologisehingga tida fefjadi hal-
Teknologi temnyata tidnk hanya dapat mer _' anty manusia dalo
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kreatifitas. Sa yang ada dan berkembang saat ini adalah
multimedia. Aplikasi muliimedia gunakan sebagn: sarana menghibur dan
untuk mengurangi rasa bosan manusia dalam menyelesaikan pekerjaan sehari hari,
karena dan memiliki keindahan baik secara visua! sehingga wser merasa nyaman
ketika menggunakannya. Aplikasi multimedia yang dimaksud adalah Game
Interaktif.



Dimana game ini dapal dengan jelas memberikan suatu hiburan dengan
interfice yang dapat diterima oleh semua kalangan sehingga user itupun merasa
nyaman dalam menggunakannys. Game interaktif merupakan salah satu aplikasi
multimedia yang dapat digunakan untuk menghibur yang menitik beratkan
inferaksi langsung antara user dan medidltersebut sehingga media ini banyak

sehingon anak-
i ._1:,|| sehar

pampu menjadi sarana hiburan yang efektif, userfriendly dap menarik pada

Mengingat bahwa multimedia memiliki cakupan’ yang sangnt luas maka
dari permasalahan dan topik vang ada.

|. Game interaktif ini ber-genre Shooting

2. Game interaktif ini dirancang hanya untuk dimainkan single player



3. Softwere wyang digunakan untuk membuat aplikasi multimedia ini
adalah Macromedia Director MX 2004 sebagai software utama, Adobe
Photoshop CS3 digunakan untuk mengolah image gambar ( JPEG,
PNG, GIF), Macromedia flash 8 dan Sound Forge 8.0 untuk mengolah
sudio sets software pendukuaglai

1.4 Tujuan dan Manfaal Penelitia
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dapatkan informasi dan
obyek permasalahan penelitian adak
a. Metode Analisis
Metode menggunakan analisis SWOT untuk mengetahui kelebihan,
kekurangan dan ancaman baik dari dalam maupun huar.



b. Metode Implementasi
Implementasi hasil perancangan kedalam perangkat lunak Macromedia
Director MX 2004

¢. Metode Uji Coba

Menguji coba aplikasi yang sudah j

aplikasi multimedia dan analisis kebutuhan spesifiknsi multimedia.
BAB IV, IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



BABV.

Pada bab ini akan membahas tentang implementasi yang meliputi
tahapan produksi sistem, pengujian sistem, serta pemeliharaan
sistem schingga siap untuk digunakan.

PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpul
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