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INTISARI

Teknologi jaringan komputer dan internet di Indonesia saat ini telah
merasuk hampir ke seluruh segi kehidupan. Sangat sulit pada saat ini menemukan
bidang yang belum tersentuh oleh teknologi jaringan komputer dan internet.
Selain sebagai alat pencarian informasi, teknologi jaringan komputer dan internet
juga dapat digunakan sebagai alat komunikasi. Berbagai teknologi, protocol, dan
aplikasi untuk berkomunikasi antar  komputer yang terhubung dengan internet
mulai diusung oleh perusahaan.

Ada berbagai alat atau perantara yang dapat digunakan untuk mengunduh
dan mengirim email. Salah satu alat yang dapat digunakan adalah email client.
Dengan aplikasi email client ini pemilik account email tidak perlu menggunakan
browser untuk membuka website penyedia layanan email hanya untuk
mengunduh dan mengirim email.

Oleh sebab itu munculah ide untuk membuat suatu aplikasi desktop “email
client” (Java Standart Edition) yang dapat bekerja pada sebuah komputer sehingga
dapat memudahkan pengguna untuk mengunduh dan mengirim email. Tidak
hanya itu, pencarian email yang sudah terlanjur menumpuk akan susah dilakukan
jika tidak adanya layanan pencarian, maka aplikasi yang akan dibuat akan
menyertakan fasilitas pencarian sehingga memudahkan user dalam mencari file
email yang diperlukan.

Kata kunci : Email, Email Client, Browser, Account Email
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ABSTRACT

Computer network technology and the Internet in Indonesia at this time
had penetrated almost all aspects of life. It is very difficult at present to find areas
that have not been touched by a network of computers and internet technology. In
addition as a means of information retrieval, computer networking and internet
technology can also be used as a communication tool. Various technologies,
protocols and applications to communicate between computers connected to the
internet from promoted by the company.

There are various tools or intermediary that can be used to download and
send email. One tool that can be used is the email client. With this client email
applications email account owners do not need to use a browser to open the email
service providers website just to download and send email.

Hence came the idea to create a desktop application "email client" (Java
Standard Edition) that can work on a computer that can allow users to download
and send email. Not only that, the search for emails that had already accumulated
will be hard to do if no search service, then the application will be made will
include a search facility to facilitate the user in the search for email files as
needed.

Keywords : Email, Email Client, Browser, Email Account
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