smpir di setiop kot memilik

berinteraksi langsung dengan mosalab di dalam suatu permaman. Game juga
berisikan tantanran vang berbedn di setisp levelnya. Denpan kata lain, pemain

meiakukan hal vang sama secarn berulang — ulung dalnm satu masalah. Dan jogo.



permainan membuiuhkan konsentros yang berbeda don pelajaran formal. Korena

dupat melatih diri untuk menjodi lebih terpacu. Selain it juga manusia memiliki

7. Mengzunnkan fouchsereen schagn media mteraksi.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan penelition mm adalsh untuk membuat aplikas edukesi meraok

berbagai varian kopi. Sedangkan tujuan yang skan dicapai dalam penclition ini
adalah schagai berikut.

Melakukan analisis kebutuhan untuk mengidentifikasi apa saja yang
dibutuhkan dalam pembuatan aplikssi game edukasi mercik berbagai
1.53 Perancangan



Pada tahap ini dilakukan perancangan atur dan inferfoce aplikasi |
dan peroncangon alur pads penclitan 1 menggunekon Aowchar dan

diagrom HIPCL

digunakon sebapai perbandingan aton acusn dalam pembahasan masalah.

BAR T ANALISIS DAN PERANCANGAN



Benst perancangan aplikasi game edukast meracik berbagzail vanan kopi,
perancongan konsep game. perancangan inferface. serta perancangan struktur
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