muncullah pula ensiklopedis dalim bentuk perangkat lunak salah satunya yaitu
encarta. Encarta merupakan ensiklopedia digital dengan fitur kaya akan multimedia
dibuat oleh Microsoft Corporation.

Sebagai monusia vang mempunyal naluri keingin tahuan tentunya ensiklopedia
sangatlah membantu, namun penggunaan ensiklopedia sendiri belumlah cukup untuk

mengobati rasa keingintahuan manusia maka media lain pun dilirik oleh penguna



el

seperti melihat video atsupun pemanfaatan media lain yang mengarah ke
simulasi obyek yang ingin diketahui.

Sebagai media alternatif untuk menjembatani antara simulasi dan media yang
lain untuk membeniuk keintegrasian, media augmented realioe adalab jewabannnya,

pada sistem kerangka manusia . Penjelasan itu dirasa sulit jika tidak melihat simulasi
secara langsung ketika pengguna media cetak ensiklopedia hanya melihat gambar dan
membaca penjelasan dan tulisan tersebut. Dan faktor imlah media Augmented Realine
dapat menjadikan alternatif untuk mengabungkan media digital kedalam media cetak.
Penggunaan media ini juga sangatlah cocok untuk mensimulasikan hal yang terkait



dengan sains dan salsh satunya yaitu pada cabang ilmu biologi vang mengangkat

tentang sistem kerangka manusia dalam kasus ini pengguna mantinya akan melihat

obyek diatas media cetak seolah-olah sebagai obyek nyata selain itu dapat dilihat di

beberapa sudut pandang,

ensiklopedia  dan
lis mengambil

a Dengan
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I. Perancangan ini berpusat pada pembuatan media ensiklopedia berbasiskan
teknologi augmented reality

2. Ensiklopedia yang dikembangkan untuk membantu pengguna dalam

membahas materi dan mensimulasikan sistem kerangka manusia



3. Sumber pengetahuan vang diberikan ensiklopedia didapat dari buku mengenai
keranghka manusia.

4. Ohject 3D merupakan object 3D modifikasi dari object 3D yang sudah ada.

5. Penggunuan Avgmented Reality ini sebatas pengembangan dari library

guna dari produk buku ensiklopedianya serta dunia serta penerapan dalam dunia
kezehatan khusus kerangka.



1.5. Manfaat Penelltian

1. Bagi Pengguna

r
M
3 :

Pada tshap ini yang
tujuan.



1.6.2, Pengumpulan data

4. Observasi : untuk mendapatkan data yang berkaitan dengan sistem
kerangka manusia. yaitu agar dapat menentukan penerapan pada




L.7. Sistematika Penullsan
Agar lebih tersetrukiur dan mudsh di pahami maka penyusunan laporan tugas
praktik ini dibagi kedalam beberapa bagian yaitu
BAB I PENDAHULUAN

BABV PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan dari seluruh materi



DAFTAR PUSTAKA
Memuat keterangan dori buku-buku dan literater lain yang menjadi acuan
dulam penyusunan skripsi

LAMPIRAN

L.B. Rencana Keglatan

Agar kegidlan ini bisa berjalan dengan Itncar don sesuni dengan target yang
diinginkan, maka penulis membuat suaty rencana kerje yang berkesmambungan dan
saling mendukung. Rencang Kegiatan tersebul kurang lebih sebagsi berikut :

Tabel 1.1. Jadwal Rencana Kegintan

Fa
=]

Rencana Keglatan Junuoari 2012 Juni 2013 Jull 2012
i I [ OO0 |0V i

PENGUMPULAN DATA
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PERAMCANGAN
FEMBLUATAN ENSIKLOPEDLA
FEMBUATAN APLIKAS]
PENGUIIAN APLIKAST
LAPORAN
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