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INTISARI

Shania Cake Shop merupakan sebuah toko online yang bergerak dalam
bidang penjualan dan pembuatan kue sesuai permintaan dari pelanggan.
Pelanggan bisa melihat contoh daftar kue di blog shania cake, lalu pelanggan
dapat memesan melalui Facebook, email maupun SMS. Lalu pihak shania baru
akan menghubungi pelanggan tentang Kisaran harganya.

Teknik pengumpulan data menggunakan -metode observasi, metode
interview, yaitu dengan melakukan wawancara langsung kepada pemilik toko,
metode eksperimental dengan cara mengimplementasikan perancangan yang
telah dibuat dan metode pustaka yaitu dengan menggunakan buku-buku referensi
dan dokumen yang relevan dari internet.

Hasil analisis masalah ditemukan beberapa hal yang masih diabaikan
sepertl, tidak adanya daftar harga, data pelanggan tidak dapat terkumpul menjadi
satu karena cara pemesanannya ada banyak sehingga dapat menimbulkan
perulangan jika tidak teliti dan jika pelanggan ingin melihat contoh kue harus
membuka beratus-ratus halaman postingan di blog dan dapat menimbulkan
ketidakefisiensian waktu.

Kata kunci : perancangan, android, delivery order, aplikasi mobile.
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ABSTRACT

Shania Cake Shop is an online store that specializes in the sale and
manufacture of cakes at the request of the customer. Customers can see a sample
list of shania cake baking in the blog, and customers can order via Facebook,
email or SMS. Then the shania cake will contact the customer about the price
range.

Data collection technique used observation method, interview method,
namely by directly interviewing the owner, by way of experimental methods that
have been made to implement the design and methods of literature is to use
reference books and relevant documents from the internet.

The results of analysis of the problem was found a few things that are
overlooked, such as the absence of price lists, customer data can not be collected
into one because there are lots of ways to order so may lead to recurrence if not
careful and if customers want to see examples of cakes have to open hundreds of
pages of posts in blog time and can lead to inefficiencies.

Keywords: Design, android, delivery order, mobile application.
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