BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

256G GPRS (General Packet Radio Service). 3G, 3.5G atau 4G untuk melakukan
koneksi internet. Teknologi tersebut merupakan salah satu pendukung untuk
mengakses internet secara cepat dan murah bahkan sangat membantu bagi
pengguna dengan mobilitas kerja tinggi yang membutuhkan akses internet
dimanapun dan kapanpun, tidak perlu repot mencari warnet {warung internet) atau



el

hotspot area hanya dengan mobiie devices yang memiliki fasilitas jaringan
tersebut. Akan tetapi pada wireless devices seperti telepon seluler dan PDA
memiliki keterbatasan ynitu bandwith yang rendsh, kemampuan CPU yang
rendah, memori mendukung beberapa sistem wireless seperti yang dimiliki
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berjalan optimal?
3. Bagaimana pengaruh aplikasi mobile terhadap kinerja sekolah?




1.3  Batasan Masalah
Dalam penclitian vang akan dilakukan penulis mencoba menyimpulkan

beberapa batasan masalih tersebut antara fain:

I Aplikasi ini dapat berjalan pada mahile devices yang mendukung J2ME.

2. Pengembangan sistem ditekank

Bergerak Berbasis I2ME.

3. Mengembangkan dan memprakiekkan teori-teori yang telah penulis
dapatkan di bangku kulish.

4. Memperdalam dan menuangkan ilmu tentang pemrograman yang
diperoleh selama perkuliahan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat yang diharapkan dalam penyusunan lporan penelitian ini yaitu :
I. Mendapatkan gambaran tentang mekanisme perancangan suatu aplikasi
berbasis java dan teknologi wireless vang pada saat ini telah berkembang

akademis pada SMK Negeri 3

Dakim penelitisn yong akan dilsksanakan, penulis menggunakan
pendekatan metode wawancara yaitu melakukan wawancara langsung
pada semua pihak yang terkait, khususnya staff atau karyawan SMK
Negeri 3 Palangkaraya.



2. Metode Observasi

Penulis melakukan pengamatan secara langsung di SMK Negeri 3
Palangakaraya mengenai Sistem Akademik vang ada,

3. Metode Dokumentasi
Metode ini penulis gunakan unty

BABIl : LANDASAN TEORI
Pada bab ini akan diuraikan teori — teori yang relevan dengan objek
penelitian vang digunakan sebagai dasar untuk pembahasan dan
dijelaskan tentang pengenalan sistem, konsep dasar sistem, konsep



BAB I

dusar sistem pengolahan basis data, soffware yang digunakan serta
hardware yang direkomendasikan.

: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab i akan memaparkan gambaran umum perusshaan serta
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