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INTISARI

Saat ini perkembangan dunia teknologi sangat pesat, dan baru — baru ini
teknologi ponsel didatangi oleh teknologi Sistem Operasi Android. Pada awal
kemunculanya mungkin sempat dipandang sebelah mata, namun sekarang orang
lebih percaya dan mereka beralih ke teknologi Android ini. Dikembangkan oleh
Google, tidak diragukan lagi nama besar Google akan membuat konsumen yakin
bahwa OS ini terbaik dikelasnya.

Sebagai sifat manusia, yang ingin lebih baik. Tidak terkecuali dalam hal
dunia gadget. Akan selalu mengikuti trend yang sedang populer. Hal yang paling
mendasar dalam penggantian gadget android adalah penyimpanan contact number
/ address book. Untuk mengatasi permasalahan itu dibuat sebuah back up contact
number secara online. Untuk perancangan program sendiri melalui beberapa tahap
antara lain studi kelayakan, rencana pendahuluan, analisis sistem, perancangan
sistem dan implementasi sistem.

Penulis berharap agar aplikasi ini dapat membantu pengguna android
dalam pengolahan contact number meliputi back up dan synchronize sehingga
lebih efektif da efisien.

Kata Kunci : Address Book, Contact Number, Aplikasi Android, Android
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ABSTRACT

Currently the world of technology development is very rapid, and the new
new mobile technology was visited by the Android Operating System technology.
In the early presence might have underestimated, but now people have more
confidence and they switch to Android technology. Developed by Google, no
doubt a big name Google will make consumers believe that this OS is the best.

As human nature, who want better. No exception in the gadget world. Will
always follow the trend that is popular. The most fundamental thing in the
replacement android gadget is the storage of contact number / address book. To
resolve the problem it created a back up with online contact number. To design
their own program through several stages such as feasibility studies, preliminary
plans, system analysis, system design and system implementation.

The author hopes that this application can help android users in the
processing includes contact numbers back up and synchronize do efficient so that
more effective.

Keywords: Address Book, Contact Number, Android Application, Android
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