BAB 1

PENDAHULUAN

Yogyakarta, perusahaan ini bergerak di bidang jasa pembuatan kaos, kaos oblong,
kaos kerah, kaos distro, kaos komunitas, kuos branding dan kaos promosi. Untuk
lebih membantu perusahaan ini dalam proses pelayanan dan promosi kepada
masyarakat yang mana promosi adalah hal mendasar untuk mengenalkan sebuah



produk  maka  diperlukan  sebush  profil  perusabaan  Djascem  untuk

memperkenalkan macam — macam produk kepada pangsa pasar.

Dialam rangkn membantu memperkenalkan sebuah produk dan peresshaan
Djasoem, sebuah profil perusahaan berbasis multimedia merupakan cara yang

abividentitas perusahsan yang berisi

konsumen menggali informasi tentang perusahaan Djasoem.

1.2 Rumusan Masalah

Dari permasalahan diatas maka dirumuskan masalah sebagai berikut ;



Bagaimana membuat profil perusahaan dengan basis multimedia yang menarik
dan mudah dipshami sehingga menarik minat masyarakat untuk lebih mendalami

l. A‘dﬂbﬂ? H foshic .. Bt F

3. Adobe Audition 1.0

4, SWISHmax



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian pada skripsi ini adalah sebagai berikut :

|. Sebagai salah satu syarst menvelesaikan pendidikan pada jurusan

Sistem  Informasi Strata | _di Sekolah Tingm Manojemen dan

belajar mengajm Mk AMIKOM Youyakarta dan mendapat
pengalaman kerja yang nyata.
3. Memberikan nilai tambah bagi mahasiswa terutama wawasan tentang
kaitannya bidang yang sedang dipelajari.
4. Sebagai alternative media penyampaian informasi pihak perusshaan
Djasoem kepada masyarakat fuas tentang pembuatan kaos.



1.6 Langkah — Langkah Penelitian

Penelitian guna mengumpulkan data yang akurat sangat diperiukan untuk
memperoleh hasil yang optimal. karena tanpa data yang lengkap maka skripsi ind
bisa kehilangan komponen — komponen penting yang dibutuhkan dalam
penyusunan laporan ini, Untuk me in data vang akurat terdapat beberapa

tara tentang hubungan sangkut —
pautnya antar variable atau fenomena dalam penelitian. Hipotesa merupakan

kesimpulan tentatif yang diterima secara sementara sebelum diuji.

1.0.4 Menentukan Model Untuk Mengujl Hipotesa



Setelah selesai menetapkan hipotesa, selanjutnya merumuskan cara — car
untuk menguji hipotesa tersebut. Pengujian hipotesa memerlukan data yang
dikumpulkan uintuk keperluan tersebut. Diata tersebut bisa berupa data primer atau

sekunder yang akan dikumpualkan.

Lo.5  Mengumpulkan Data

| hipotesa dapat diterima atau

L.o.8 Membuoat Laporan

Setelah melewati beberapa tahap diatas, langkah terakhir adalah membuat

laporan tentang hasil — hasil yang diperoleh .



1.7 Sistematika Penolisan

Penjelasan tentang sistematika penulisan dimaksudkan agar memudahkan

proses penulisan skripsi ini.

dapal berupa definisi maupun langkah sistemabis yong berkaitan

dengan penelitian yang dibuat seperti penjelasan tentang multimedia,
struktur aplikasi multimedia dan sistem perangkal lunak vang akan

digunakan dalam proses pembuatan skripsi ini,



Bab 111 : Analisls dan Perancangan Sistem

Bab ini menguraikan tentang gambaran obyek penelitian, analisis dari
permasalahan — permasalahon yang sda. Pada bab ini juga dilaporkan

rancangan detail sistem yang dibangun, baik perancangan secara
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