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merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah di ajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu instansi pendidikan, dan sepanj etahuan saya juga tidak terdapat

karya atau pend oleh orang lain, kecuali

lan disebut daftar pustaka.
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MOTTO

Ketika kamu berhasil teman-temanmu akhirnya tau siapa kamu, ketika kamu

gagal kamu akhirnya tau sesungguhnya teman-temanmu. (Aristoteles)

Dalam kekecewaan kita belajar bahwa jangan terlalu berharap pada manusia,

sandarkan diri pada Tuhan. (Pemulihan Jiwa)

Jika kamu telah mencoba untuk mengubah sesuatu tetapi tetap tak

berhasil, cobalah mengubah pandanganmu. (Motivasi Bijak)

Kegagalan terjadi bila kita menyerah (Lessing)

Ada dua macam manusia di dunia ini : Mereka yang mencari alasan

dan mereka yang mencari keberhasilan (Merryriana)

Tidak ada yang sulit bila diniatkan, niat adalah energi pendorong,
niatkan untuk berhasil dan bangga atas proses pekerjaan (Tomy

Dwi C)
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INTISARI

Perpustakaan sekolah adalah sebuah fasilitas yang diberikan oleh pihak
sekolah kepada civitas akademika sebagai salah satu sumber llmu pengetahuan
dan sebagai media penunjang proses belajar mengajar. Dengan disediakannya
fasilitas perpustakaan sekolah ini, civitas akademika terutama bagi para siswa
dapat lebih mudah dalam mencari referensi mata pelajaran tertentu sehingga dapat
membantu kualitas belajar siswa. -kebutuhan siswa dalam mengunjungi
perpustakaan semakin-meningkat, mengingat banyaknya sumber ilmu yang bisa
diperoleh dari perpustakaan dan menjadikan guru kedua dalam membantu proses
belajar mereka terlebih ketika siswa merasa perlu memiliki kesiapan khusus
dalam menghadapi ujian sekolah dan ujian nasional.

Transaksi peminjaman buku di perpustakaan SMAN 1 Sumbawa yang
masih manual dirasa kurang mendukung dalam. meningkatkan mutu pelayanan,
mengingat perkembangan teknologi sekarang semakin canggih. Maka diharapkan
agar tercipta suatu teknologi yang modern dan user friendly untuk memberikan
pelayanan terhadap member perpustakaan dalam melakukan - transaksi
peminjaman buku dan koleksi perpustakaan.

Aplikasi ini dapat dibuat dengan menggunakan editor Adobe
Dreamweaver yang merupakan program penyuting halaman web (web editor)
yang banyak digunakan oleh pengembang web karena fitur-fiturnya yang menarik
dan kemudahan penggunanya. Dengan menggunakan skrip PHP atau Hypertext
Processor adalah bahasa skrip yang banyak dipakai untuk memprogram situs web
dinamis. Dan menggunakan database MySQL yang termasuk salah satu database
utama yang digunakan di Indonesia terutama di kalangan developer PHP. Ini
disebabkan native integration antara PHP dan MySQL serta banyaknya hosting
yang menyertakan kedua produk tersebut karena bebas lisensi dan sudah terbukti
tangguh dan efisien.

Kata Kunci : Perpustakaan, Hosting, Web dan MySQL
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ABSTRACT

School Library means a facility that is given by the school management for
the academic student as a source of Science and as a supporting for teaching and
learning process. After being established, the facility has been providing all
students need in searching for reference for a specific sciences, and help to gain
the quality of their self. The need of student to visit library is growing up, many of
knowledge they can achieve from library and make it as the second teacher to
help their learning process — moreover — when the student require to have a
specific preparations to handle the school final examinations and National
examinations.

Book borrowing transactions in SMAN 1 Sumbawa library is just still
manuall handling, and not well supporting to the development of service quality,
despite of technology development nowadays is getting complicated and up to
dated. It Is getting into perceptions to create a modern technology which is user
friendly system to provide a good service to the member of the library to process
the book borrowing transactions and library collections.

The application is made by using the editor Adobe Dreamweaver, which
means a web page script (web editor) that is widely used by web developers
because the features are interesting and has many advantages. By using the Script
PHP or Hypertext Processor, it is a simple script languages which is worldwide
used to set the dynamic websites. By using the database MySQL which is included
to the main database and being used by many of Indonesian people, many of those
are running it, even the PHP developer. It is all because the Native Integrations
between PHP and MySQL and the careless hostage which is real and many of
hosting proposed. Too much hostage to give the signature of those products
because those products are the free licensed and has been proved to a better stand
and efficiently works above of all.

Keywords: Library, Hosting, Web, MySQL.
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