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INTISARI

Permainan terdiri atas sekumpulan peraturan yang membangun situasi
bersaing dari dua sampai beberapa orang atau sekelompok dengan memilih
strategi yang dibangun untuk memaksimalkan kemenangan sendiri ataupun untuk
meminimalkan kemenangan lawan. Berbagai jenis game yang dikembangkan saat
ini yaitu puzzle. Game jenis ini sesuai namanya berintikan mengenai pemecahan
teka-teki, baik itu menyusun balok, pencarian, menyamakan warna bola,
memecahkan peerhitungan matematika, itu semua termasuk dalam jenis ini.
Sering pula permainan jenis ini adalah unsur permainan dalam game petualangan
maupun game edukasi.

The Hidden Creatures merupakan game yang akan dibuat dalam penelitian
ini dan berjenis puzzle. Pemain game ini akan diminta untuk menyelesaikan
pencarian makhluk hidup yang tersembunyi, dalam game ini hanya dibatasi pada
binatang. Game ini terdiri dari 3 level. Tingkat kesulitan masing-masing level
yaitu pemain harus menemukan sejumlah binatang dalam jangka waktu yang telah
ditentukan.

Game puzzle yang berjudul The Hidden Creatures ini dirancang untuk
memberi hiburan sekaligus juga pendidikan untuk pemain, khususnya anak-anak.
Sehingga didalam bermain juga memberi pelajaran yang positif dalam
perkembangan membaca pemain.

Kata-kunci: permainan, jenis game yang dikembangkan, pendidikan
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ABSTRACT

Game consisted of a group of regulation building situation to compete
from two until some people or a group of by choosing strategy built to maximize
victory x'self and or minimization of opponent victory. Various types game
developed is the existing that is puzzle. Game this type by name of core about
conundrum resolving, good of that compiles log, seeking, equalizes ball colour,
breaks mathematics, that is all inclusive in this type. Often also game of this type
is element of game in adventure game and also game edukasi.

The Hidden Creatures is game which will be made in this research and
having type puzzle. This game player will be asked to finalize seeking of mortal
which hidden, in this game only limited at animal. This Game consisted of 3 level.
Level of difficulty of each level that is player must find a number of animals within
which has been determined.

Game puzzle is entitling this The Hidden Creatures designed to give
entertainment amusement at the same time also edukasi for player, especially
children. So is in plays at also gives Iesson which are positive in development
reads player.

Keywords: game, type game developed, edukasi
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