BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan zaman yang lebih maju dan semakin
berkembangnya teknologi dari berbagai sisi, manusia semakin dimudahkan dalam
beberapa hal di kehidupannya. Salah sstu beatuk perkembangan tekonologi

tersebut adalah Siartphon, phone hatiya dimiliki oleh kalangan

i adany: id panpss pagar (market share)
olelt Android Market
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Berka fisikn ﬁdﬂk'hﬁhhlﬁqg;mm&augj | sering di

uryt dengan Provinsi Jawn
Tengah. Secirs geografis kotd Ini merupakan kots lintas antar provinsi baik
masyarakat yang ingin menuj Jaw; juju Jawa Tengah. Seperti
halnya dari arah Tulungagung atzu Trenggalek yang mau menuju ke Jawa Tengah
pasti melalui Kota Ponorogo.

Dibalik keanekaragaman budaya yang ada di Kabupaten Ponorogo,
terdapat banyak oleh-oleh yang bisa dijadikan buah tangan untuk sanak saudara,
mereka pasti akan mencari lokasi oleh di daerah tersebut. Namun terkadang



informasi yang menunjukkan suatu lokasi oleh-oleh yong didapal terbatas hanya
pada nama jalan, ciri-cin kawasan sekitar, sedangkan informasi tentang harga dan
ment oleh-oleh kurang terperinei. Sehinggn lokasi oleh-oleh tidak terinformasikan
dengan baik, Berdasarkan permasalahan tersebut, dirasa perlu untuk membuat
sebuah sistem dapat menginforasikan tempat oleh-oleh dengan lebih mendetail,
agar dapat membatu pendatang atau wisatiwan dalam memilih tempat oleh-oleh
yang adn di kota Pg

il ﬂlﬂhmy‘ﬂﬂﬂlﬁdlm Ponoroe,

Masalah

ttkan  penjelasan  latar  belakang  masalah

1.3 Batasan Mas:

Adapun batasan masalah didalam pembuatan skripsi ini antara lain ;

I. Aplikasi ini berfokus pada pencarian lokasi oleh-oleh di kota Ponorogo.

3 Dt dita young dsturpillans pads aphika sclatab ittt sbehi-
oleh vang meliputi data lokasi, harga. dan menu.

3. Aplikasi ini berjalan pada Android minimal 5.0 ke atas,



1.4 Tujuan Penclitian
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Membangun aplikasi mobile yang menunjukan oleh-oleh terdekat di
kota Ponorogo.

2. Memudahkan pendatang atso wisatawan untuk mencari oleh-oleh

gelar Sarjana Komputer di Universitas Amikom Yogyakarta. Juga
menambah kemampuan dan pengetahuan tentang pemrograman aplikasi
mobile berbasis Android.



Lo Metode Penclitian
Penulis menggunakan beberapa metode dalam menyusun skripsi ini.
Metode-metode yang digunakan antara lain sebagai berikut :
Lol Metode Pengumpulan Data
. Melode Kepustakaan
Dalam pembuatan aplik
informasi

i, penulis melakukan pengumpulan
studi kepustakaan vyang
digunakan antara lain

1.6.4 Metode Ul Coba
Pada metode ini akan dilakukan pengujian aplikasi untuk menguji
kelayakan aplikasi tersebut.



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang akan digunakan dalam pembuatan laporan
akhir ini adalah sebagai berikut ;
BAB I FENDAHULUAN

memproduksi  sistem,
implementasi sistem.

BAB V PENUTUF
Bab ini akan membahas tentang kesimpulan dari permasalahan yang ada,
serta saran untuk pengembangan aplikasi selanjutnya,
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