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INTISARI 

 

Dewasa ini, manusia semakin aktif dan memiliki tingkat mobilitas yang 

tinggi. Kesibukan ini membuat manusia membutuhkan layanan-layanan mobile 

yang siap sedia membantu mereka dalam mengatasi permasalahan. Perkembangan 

teknologi yang semakin pesat juga mempengaruhi gaya hidup antara lain 

merebaknya pengguna Android di sekitar kita. Salah satu masalah yang sering 

terjadi dengan tingkat mobilitas yang tinggi adalah habisnya bensin ketika 

berkendara dengan kendaraan pribadi dan juga susahnya menemukan mesin ATM 

di dearah yang baru didatangi.  

Sering kali pengendara sedang berada di tempat yg tidak dikenalnya 

karena mobilitas yang tinggi itu pula. Pengendara kemudian bingung untuk 

mencari pom bensin terdekat atau mesin ATM terdekat. Dari masalah itulah 

dikembangkan suatu layanan berbasis lokasi yang memberikan informasi tentang 

pom bensin terdekat dan juga ATM terdekat yang dapat diakses melalui mobile 

phone yang berbasis Android. 

Aplikasi ini merupakan aplikasi mobile yang berintegrasi dengan Google 

Maps dan GPS, sehingga pengguna bisa mengerti posisi mereka. Dengan Google 

Maps pula layanan ini memberikan informasi tentang keberadaan pom bensin dan 

ATM terdekat. Pengguna hanya perlu memiliki aplikasi ini di ponsel dengan 

Operating System Android dan memastikan bahwa ponsel mereka dapat 

mengakses internet. Akses Internet ini diperlukan agar aplikasi bisa terhubung ke 

Google Maps dan juga database server. 

 

Kata kunci : Layanan Berbasis Lokasi, Android, Google Maps, Pencarian Lokasi 

Terdekat, Aplikasi Android 
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ABTRACT 

 

Now, people increasingly active and have a high mobility rate. The bustle is made 
people need mobile services ready to help them in overcome the problems. Rapid 
technological developments also affect lifestyle, among other Android users outbreak. 
One problem that often occurs with a high mobility rate is endless fuel when driving by 
private vehicle and also difficult to find an ATM machine in the new area was visited.  

Often riders are in unfamiliar places because of high mobility, rider then puzzled 
to find the nearest gas station or the nearest ATM machine. Of the problem that's 
developed a location-based services that provide information about the nearest gas 
station and the nearest ATM can also be accessed via mobile phones based on Android. 

This application is a mobile application that integrates with Google Maps, so 
users can understand their position. With Google Maps service also provides information 
about the presence of nearby gas stations and ATMs. Users only need to have this 
application on the phone with the Android Operating System and ensure that their phones 
can access the internet. Internet access is necessary so that applications can connect to 
Google Maps and also the database server. 
 
Keyword : Location Based Services, Android, Google Maps, Search Nearby Place, 

Android Aplication 
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