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INTISARI 

Biliard merupakan salah satu olah raga yang banyak diminati oleh kaum 
yang muda maupun yang tua, olah raga yang satu ini memiliki tekhnik bermain 
yang santai namun harus berkonsentrasi penuh. Di kota Yogyakarta sendiri sudah 
ada beberapa tempat biliard namun dengan banyaknya tempat tersebut masih saja 
banyak para pengunjung yang antri untuk mendapatkan giliran main sehingga 
bagi para yang antri banyak yang merasa jenuh / bosan menunggu sehingga 
banyak yang memutuskan untuk mencari tempat lain dan hal ini tentu saja 
merugikan untuk pengelola biliard tersebut, dari sini kami membangun sebuah 
sistem untuk pemesanan sewa meja secara online untuk memberikan kemudahan 
dan kenyamanan bagi para pecinta biliard.  

Mezz Biliard ini merupakan salah satu biliard di Yogyakarta yang selalu di 
ramaikan pengunjung dan hampir setiap harinnya selalu saja para pemain antri 
untuk mendapatkan giliran bermain adanya pemesanan online ini juga para antri 
tidak selalu menunggu sampai jenuh di ruangan tersebut. Sistem pemesanan ini 
juga sangat membantu sekali selain untuk mengatasi kejenuhan antri di tempat 
biliard, sistem ini memberikan kemudahan dan kelancaran proses jadi untuk 
pemesan bisa langsung lihat dan mengetahui proses mulai dan selesai waktu 
bermain sehingga pemesan bisa menentukan jadwal dia bermain. 

Dengan adanya web pemesanan meja bilyar secara online diharapkan 
menjadi solusi bagi Mezz Billiard. Serta dapat menjadi awal pengembangan 
website reservasi pada umumnya dan pemesanan meja bilyar pada khususnya. 

Keyword : reservasi online, system informasi, reservasi meja online 
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ABSTRACT 

Pool is one of the sports are much in demand by the young and old, this 
one sports a laid-back playing technique but must concentrate fully. In the city of 
Yogyakarta itself has no pool but a few places with so many places are still a lot 
of the visitors who queued to get their turn to play that are queued for many who 
feel bored / tired of waiting so many who decided to look elsewhere and this is of 
course detrimental to the pool manager, from here we build a system for booking 
online rental desk to provide convenience and comfort for pool lovers. 

Mezz pool is one of the pool in Yogyakarta that is always in full visitors 
and almost every day always just the players lining up to get their turn to play the 
online booking is also the queue is not always wait until the saturation in the 
room. Ordering system is also very helpful at all other than to address the 
saturation line up in a place pool, this system provides an easy and smooth 
process for the buyer to be able to directly see and know the process started and 
finished the play so the subscriber can set the schedule he plays. 

With a web presence online billiard table bookings are expected to be a 
solution for Mezz Billiard. And can be the initial development of the website and 
booking reservations at large billiard table in particular. 

Keyword : online reservation, online table reservation, system information  
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