BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang M

robot mengalami kesulitan dikarenakan kurang menguasai dasar-dasar dalam
membuat robot line follower terlebih dahulu, meskipun saat ini sudah banyak
panduan bahkan tutorial dalam membuat robot line follower dalam bentuk buku
maupun dalam bentuk media internet, tetapi kecenderungan pembelajaran yang ada



saat ini adalah pembelajarun yang kurang menarik menyebabkan permasalahan
dalam penguassan materi menjadi kurang efektif.

Memanfaatkan multimedia sebagm sebush bentuk media pembelajaran
merupakan salahsatu cara terbaik untuk menyojikan sebuah informasi yang ada

dlm—damthlmpemhmlﬂjlme ollowe:

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah di jelaskan sebelumnya, maka
dapat diramuskan beberapa rumusan masalah sebagni berkut:



« Hagaimana membuat, mendesign dan mengkombinasikan teks, gambar,
suara, video maupun sebuah animasi sekaligus secara bersama-sama dalam
sebuah tampilan multimedia pembelajaran dasar pembuatan robot line
follower yang dapat disajikan lebih efektif, menarik dan interakif?

1.4 Tujuan Penelltian

Adapun tjuan vang ingin dicapai oleh penulis dalam penefitian dan
penyusunan skiripsi ini adalah:



|. Menghasilkan sebuah aplikasi multimedia pembelajaran dasar pembuatan
robot line follower yang menarik dan interaktif.

2. Memberikan pembelajaran secara lebih mudah dan efektif berbasiskan
multimedia tentang dasar pembustan robot line follower dari dosar

komponen-komponen  hingga  dasgrkerja robot line follower berjalan

menarik dan interaktif.

2. Masyarakat umum maupun pelajor yang baru memulai mempelajari teknologi
robot dapat menggunakan aplikasi multimedia pembelajaran ini sebagal
salahsat sarana dalam mempelajari dasar pembuatan robot line follower,



yang nantinya dapat memberikan manfaat bagi perkembangan teknolog
robot di Indonesia.

3. Metode Wawancura
Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan bertatap muka dan
bertanya secara langsung melalui tanya jawab dengan pakar maupun
orang yang ahli terhadap objek yang diteliti untuk melengkapi data yang
ada.



1.7 Sistematika Penelltian

Penyusunan dan penulisan skripsi ini akan tersusun secara sistemnatika yang

sistemn yang terdiri dari
analisis kelayakan
sistem, serta perancangan sistem yang meliputi perancangan aplikasi atan
———

BAB IV: Implementasi dan Pembahasan



Bab ini berisi penjelasan mengenai implementasi dan pembahasan
aplikasi multimedia pembelajaran dasar pembuatan robot line follower yang
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