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INTISARI 

 
 

 Tomcat Hunter adalah sebuah game flash unik yang di rancang untuk 
ponsel berbasis Android Mobile dan game ini juga dapat langsung dimainkan di 
komputer (PC). Game “Tomcat Hunter” di rancang dengan menggunakan Adobe 
Flash CS5 Professional. Game Tomcat Hunter dikemas dengan konsep yang 
sederhana, agar mudah di pahami oleh para pemain (gamer) dan memiliki grafis 
yang lucu sehingga terlihat lebih ringan.  

Game Tomcat Hunter  memiliki dua karakter yaitu Pemburu (Hunter) dan 
serangga Tomcat. Dalam game ini pemain (gamer) akan menembaki serangga 
Tomcat yang berdatangan secara random dan pemburu (gamer) menembak para 
serangga tomcat tersebut sebelum melewati pemburu. Jika serangga tomcat 
berhasil melewati pemburu maka lives akan berkurang satu, kesempatan di miliki 
pemburu sebanyak tiga kali, maka gamer (pemburu) harus benar - benar fokus 
untuk membasmi semua serangga tomcat yang berdatangan. Semakin banyak 
pemburu berhasil menembak serangga tersebut, maka semakin banyak serangga 
yang akan datang. Jika pemburu berhasil menembak sebanyak 10 serangga maka 
akan masuk ke level berikutnya. 

Game Tomcat Hunter untuk ponsel berbasis Android mobile dan PC, 
game yang ringan dan sederhana sesuai dengan android yang mengutamakan 
kesederhanaan dan keunikan dan untuk merancang game ini menggunakan 
software Adobe Flash CS5. 

 
Kata-Kunci : Game Tomcat Hunter, Android, komputer, Adobe Flash CS5. 
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ABSTRACT 

 

Tomcat Hunter is a unique flash game designed for mobile phones based 
on Android and the game can also be directly played on a computer (PC). Tomcat 
Hunter was designed using Adobe Flash CS5 Professional. Tomcat Hunter game 
is packed with a simple concept, easy to understand for gamers and it has funny 
graphics so it looks lighter games. 

This game has two characters, That is Hunter and Tomcat (insect). This 
gamers will shoot insects that arrive randomly Tomcat and Hunter to shoot the 
Tomcat before passing Hunter, if insects successfully passed the Hunter then lives 
will be reduced one, Hunters have a chance at three lives, then the players 
(hunters) must be true - really focus to exterminate all the insects that come 
tomcat. The more successful hunters shoot these insects, the more insects that will 
come. And then, if the hunter managed to shoot as many as 10 insects will go to 
the next level. 

Tomcat Hunter for mobile phone is Android-based and PC, a lightweight 
and simple game in accordance with the android that prioritizes simplicity and 
uniqueness and to design this game using the software Adobe Flash CS5. 

 
Keywords: Tomcat Hunter, flash, Android, computers, Adobe Flash CS5. 
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