BAB I
PENDAHULUAN
11 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi saat ini melaju begitu pesat, diiringi dengan
kebutuhan manusia yang menginginkan J@mudahan akan fasilitas-fasilitas yang
. esaikan pekerjaanyn. Teknolog

sebuah ponsel.

Seiring berkembangnya kemajuan teknologi, game menjadi sangat mudah
didapatkan melalui media internet, dan yang paling banyak digeman adalsh game
dengan format flash. Game-game flash menjadi salah satu pilihan utama untuk



mengisi waktu senggang atan untuk sekedar melepas ketegangan setelah bekerja.
Kelehihan game berformat flash adalah game ini relatif ringan jika dijalankan,
tidak membutuhkan spesifikasi sistem yang besar dan memiliki tampilan yang
relatif menarik.

Game itu sendiri bermacam-macagijenisnya. Ada game strategi, fighting,

racing, adventure, pizzle dan ma i b L . -

izl sering kali berkaitan

¥ lubirin, memecahkan per
Shhye Ghe jonis ini juga dapat memberikan BRI MAAISIRbagi yang
nys antara lain meningkatkan ketelitian, K

gat dan konsentrasi.

pengaruh buruk bagi |
dan juga pernografi,

Atas dasar itulah penulis mencoba memberikan hiburan dengan membuat
sebuah game berjenis puzzle, yang berjudul “Open The Gate” yang _
menarik. mudah dimainkan, cocok segala umur dan juga bisa mengasah logika
dan konsentrasi,

perti game vang berbau kekerasan



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudsh diuraikan sebelumnya, maka
penulis dapat membuat rumusan masalah yaitu: Bagaimana membuat game “Open
The Gate” berbasis flash dengan menggunakan Adobe Flash €537

satu Sistem Informasi pada STMIK Amikom Yogyakarta.

2. Dapat menerapkan pengetshuan yang telah didapat selama mengikuts
proses belajar mengajar di STMIK Amikom Yogyakarta, vaitu telah
menempuh matakulish komputer grafis dan multimedia.



3. Dapat menjadikan bahan referensi, bagi peneliti lain yang sedang
membutuhkan bahan dan inspirasi yang bersanngkutan.

4. Menghasilkan game jenis puzzle yang menarik dengan Adobe Flash.

5. Game ini digunakan untuk menghibur orang yang memainkanya.

1.5 Manfaat Penelltian

LE litian I,I!iﬂ]]lm‘ﬂliiﬁ

Agar penyajian laporan lebih mudah dimengerti dan terstruktur, maka
masing bab sebagai berikut :



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang, batasan masalah. tujuan penelitian,
manfaat penelitian, metode penelitian, sistematika penulisan.
BAB I1 LANDASAN TEORI
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