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INTISARI 

Penerapan 'Standalone' istilah didefinisikan sebagai aplikasi yang berjalan 

tanpa memerlukan instalasi pertama. Beberapa penerbit sengaja merancang 

aplikasi software yang bekerja 'Standalone'. Ada beberapa penerbit yang 

menyediakan versi khusus untuk bekerja di 'Standalone'. Selain lebih praktis, 

mampu bekerja sebagai suatu kebetulan, kemampuan 'Standalone' aplikasi tidak 

kalah dengan versi lengkap, yang membutuhkan instalasi. Dapat bekerja dalam 

'portable' atau dapat digunakan sebagai aplikasi penuh. 

Aplikasi yang bekerja di 'Standalone' belum tentu disebut 'portable'. 

'Portable' Istilah mengacu pada manfaat bagi pemanfaatan media disk flash. Ada 

'portable' beberapa aplikasi yang dapat bekerja di 'Standalone', ada juga 'portable' 

beberapa aplikasi yang memerlukan instalasi khusus, terutama jika itu diaktifkan 

dengan menu aplikasi flash disk. 'Standalone' Aplikasi dapat dioperasikan tanpa 

disk instalasi dan dijalankan dari flash sekalipun. 'Standalone' seluruh aplikasi di 

bawah ini adalah versi gratis. 

Dalam pembuatan aplikasi persediaan obat, menggunakan perangkat lunak 

dari Netbeans IDE 6.9.1 

 

Kata Kunci : Aplikasi, standalone , portable , netbeans 
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ABSTRACT 

Application of the term 'Standalone' is defined as applications that run 

without requiring installation first. Some publishers deliberately designing 

software applications that work 'Standalone'. There are some publishers who 

provide a special version to work in 'Standalone'. In addition to more practical, 

able to work as incidental, the ability of the application 'Standalone' is not 

inferior to the full version, which requires the installation. Can work in 'Portable' 

or can be used as a full application. 

Applications that work in 'Standalone' is not necessarily called 'Portable'. 

The term 'Portable' refers to the benefits for the utilization of flash media disk. 

There are some applications 'Portable' that can work in 'Standalone', there are 

also some applications 'Portable' which require special installation, especially if 

it is enabled with flash disk application menu. Applications 'Standalone' can be 

operated without the installation disk and run from a flash though. The entire 

application 'Standalone' below is a free version. 

In making application of drug supplies, using software of Netbeans IDE 

6.9.1 

 

Keyword : Application, standalone , portable , netbeans 
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