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MOTTO

Sebutir tanaman yang ditimbun dalam tanah

tak akan ragu apakah ia mampu berkembang

tak akan khawatir bagaimana ia keluar dari timbunan tanah

apalagi membenci batu batu yang bertumpuk di atasnya

tetapi ia tahu, harus dengan semangat yang berkobar,

perlahan – lahan keluar dari tanah,

Lalu bersemi, berbunga, dan berbuah

“Success seems to be connected with action. Successful people keep moving. They

make mistakes but they don’t quit.” - Conrad Hilton

#nha_Septiana
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INTISARI

Informasi nilai gizi memang sangat terlihat sederhana. Namun tidak bagi
mereka yang memperhatikan benar gizi yang diperlukan oleh tubuh. Dan mereka
yang sangat menjaga kesehatan maka akan memperhatikan setiap makanan yang
menjadi asupan bagi tubuhnya.

Pembuatan Aplikasi Informasi Nilai Gizi Makanan Berbasis Android ini
dibuat untuk para pengguna Android yang memperhatikan akan kesehatannya dan
juga untuk mereka yang memiliki tantangan atau aturan makan tertentu. Aplikasi
ini memiliki lima tahapan, yakni : pengumpulan data gizi tiap makanan dan data
gizi untuk mereka yang mempunyai tantangan makanan tertentu, desain aplikasi,
kode, dan pengujian pada gadget Android. Aplikasi ini berbasis Java, dengan
menggunakan Eclipse sebagai software nya dan database penyimpanan
menggunakan SQLite.

Aplikasi Informasi Nilai Gizi Makanan Berbasis Android ini membantu
pengguna dalam mengetahui nilai gizi yang terkandung dalam sebuah makanan
serta beberapa contoh penerapan untuk pola makan penderita penyakit yang
mempunyai tantangan dalam makanan.

Kata Kunci : Android, Eclipse, SQLite.
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ABSTRACT

Information nutritional value is really it looks simple. But not for those who
cared for true nutrition needed by the body. And they whom are very preserving
health it will pay any attention to the food that is intake for the body.

Making the application of information nutritional value food dna-based
android is made for the users android who considers will his health and also to
those that have a challenge or rules eating certain. The application of your five
steps, it has people--the collecting data nutrition every food and data nutrition to
those who possess the challenges certain foods, the design of application, code,
and our tests at gadgets android. This application dna-based java, by using an
eclipse as software his and a database storage using sqlite.

The application of information nutritional value food dna-based android it
has helped users in knowing nutritional value contained in a food and some
examples of the application of to diet disease sufferers that have the challenge in
food.

Keyword : Android, Eclipse, SQLite.


	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

