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INTISARI

Ada banyak game engine gratis di internet. GTGE merupakan salah satu game 
engine gratis untuk game 2D (dua dimensi). Skripsi ini membahas tentang 
pembuatan game 2D menggunakan GTGE. Game yang dibuat adalah game 2D 
sidescroller dengan nama “Ninja Yusuke”. Game tersebut menceritakan tentang 
petualangan Yusuke Fujimaru, seorang ninja dari Osaka, Jepang, yang harus 
menyelamatkan teman-temannya dari setan-setan jahat.

Game “Ninja Yusuke” ini dibuat untuk pengguna PC dan cocok dimainkan untuk 
anak-anak dan orang dewasa. Software-software yang penulis gunakan adalah 
Netbeans IDE 6.9.1,  Adobe Photoshop 2.0 and Advanced Installer 7.2.1.

Pembuatan game menggunakan GTGE bukan hal yang sulit. GTGE mudah 
dipelajari. Hasil dari pembuatan game menggunakan GTGE pun cukup 
memuaskan. 

Kata Kunci: Ninja Yusuke Game, Java 2D Game, Jump and Run Side Scroller 
Game, GTGE Game
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ABSTRACT

There are many free game engines on the internet. GTGE is one of the free game 
engine for 2D game. This undergraduate thesis discusses about the development 
of 2D game using GTGE. The game is a side scroller 2D game named “Ninja 
Yusuke”. This game tells about an adventure of Yusuke Fujimaru, a ninja from 
Osaka, Jepang, that  must save his friends from bad evils.

The “Ninja Yusuke” game is created for PC users and suitable for children and 
adults.The tools author uses are Netbeans IDE 6.9.1,  Adobe Photoshop 2.0 and 
Advanced Installer 7.2.1.

Game development using GTGE is not a very difficult thing. It's easy to learn. The 
result  of  creating  games using GTGE is satisfied enough.

Keywords: Ninja Yusuke Game, Java 2D Game, Jump and Run Side Scroller 
Game, GTGE Game


	HALAMAN COVER
	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	INTISARI
	ABSTRACT

