BAB I

PENDAHULUAN

1.2 Rumusan Masalah

Pembahusan skripsi ini berkisar pada bagaimana membuat game 20
stede sevoller yang unik. menarik, dan menyenangkan dengan menggunakon game

engine GTGE.



1.3  Batasan Masalah

Skripsi ini dibuat dengan batasan-batasan sebagai berikut:

I Difokuskan pada pembuatan game 2D side scroller menggunakan game

engine GTGE.

4. Mengembangkan kemampuan diri dalom bahasa pemrograman Java,

3, Mempelajari dan mengembangkan game dengan menggunakan game
engime GTGE.



1.5 Manfaat
Beberapa manfaat dalam pembuatan game ini adalah sebagai bedkut:
I. Bagi Penulis

a. Lebih mendalkmi bahasa pemrograman Javi.

4, Bagi Pengguna Game "“Ninja Yusuke”

a. Memberikan hiburan yang menarik dan menyenangkan.

b. Melatih kecepatan berpikir dan reaksi



L6 Sistematikn Penulisan
Sistematika penulisan pada skripsi ini dapat diuraikon sebagai berikut:
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Berisikan latar belakang, mumusan, dan batasan masalah, ojuan, manfaat dan

Membahas lebih rinci tentang implementasi dari perancangan sstem dan hasil

darn aplikasi game yiang telah dibuat.



BAB V: PENUTUP

Memuat rincian  kesimpulan  yang dihasilkan dan sarmn-saran yang terkait
dengan pengembangan game lebih lanjut.
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