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INTISARI 

 

Saat ini perkembangan peralatan peralatan komunikasi semakin pesat yang 
semakin memudahkan untuk berkomunikasi dengan orang lain. Sekarang telah 
muncul smartphone- smartphone dan muncul sebuah trend Android sebagai 
Operating System (OS) di smartphone. 

 Aplikasi Chat Messenger ini digunakan agar sesama pengguna Android 
dapat berkomunikasi lewat chatting seperti layaknya penggunaan Yahoo 
Messenger ataupun BlackBerry messenger untuk pengguna BlackBerry.  

  Tujuan penelitian ini adalah Aplikasi Chat Messenger yang dapat 
digunakan sesama pengguna Android. Sistem kerjanya, setiap pesan yang dikirim 
akan di simpan di server. Dengan menggunakan thread agar secara otomatis 
aplikasi melakukan pemeriksaan ke server jika ada pesan yang ditujukan 
kepadanya, maka secara otomatis akan ditampilkan pada monitor Android. 
Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat Aplikasi Chat Messenger yaitu 
ECLIPSE Galileo, MySQL Database Server. 

Kata Kunci:  Aplikasi Chat Messenger, Android 
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ABSTRACT 

 

At present the development of increasingly rapid communications 
equipment equipment that makes it easier to communicate with others. Now it has 
emerged smartphone, smartphone and emerging as a trend Android Operating 
System (OS) on the smartphone. 

Chat Messenger application is used to fellow Android users can 
communicate via chat like Yahoo Messenger or BlackBerry use messenger for 
BlackBerry users. 

  The purpose of this research is the application that you can use 
Messenger Chat fellow Android users. The system works, every message sent will 
be stored on the server. By using the thread to the application automatically 
checks the server if there is a message addressed to him, it will automatically be 
displayed on the monitor Android. The software used to create applications that 
Eclipse Galileo Messenger Chat, MySQL Database Servers. 

Keywords: Applications Chat Messenger, Android 
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