BAB1

PENDAHULUAN

messenger yang paling populer, sering kali user mengeluhkan mengenai cara
registrasi, dafiar teman yang pada awalnya kosong, sertas masuk ke room yang
sulit. BBM (BlackBerry Messenger) sebush aplikasi chat messenger untuk
pengguna ponsel BlackBerry, dan keluhannya juga pada saat registrasi



el

memerlukan PIN, dan penambahan teman dengan cam memasukkan PIN,
sehingga sukar dplam pencarian teman.
Atas latar belakang tersebut penulis ingin membual aplikasi chat

messenger untuk ponsel ber-0F Android] sedang naik doun sekarang. Dan

ke arah yang

saloh dalam merancang
mater vang disajikan
yang termuat dalum aplikasi ini terbatas pada :
1) Ruang Lingkup Penelitian:

I. Teknologi Android



2. Aplikasi mebile Android based dilengkapi chal messenger dan
menggunakan daftar list teman vang sedang online.
3. Aplikasi hanya dapat dijalankan pada ponsel yang mendukung

Android 05 minimal versi 2.2,

Script Editor : Eclipse Galileo

Android SDK Version : Andiid SDK R10

Tegister user.
3. Membuat aplikasi chat messenger yang bisa mengirimkan privat message
secara realtime kepada user yain yang berstatus online bagi user register.
4. Membuat aplikasi chat messenger yang usernya bisa memilih bergabung
dalam room chat yang telah disediakan bagi user register.



5. Membuat aplikasi chat messenger tanpa proser registrasi yang panjang.
cukup menginputkan nickname sudsh bisa masuk ke dalam room yang
telah disediakan oleh admin bag free user.

1.5 Manfaat Penelltian
a) Bagl penulis:

g diperoleh selama mengikuti

phan dalam  kehidupan

sy jetbagai syarat mlyelisaikan pendidikan Strata
Teknik Informatika pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
‘Komputer AMIKOM Yogyakarta.

Musvarakat:

iberikan M w nm}'ll'ﬂkﬂl llﬂhlk

a) Study Pustak
Untuk mendukung pengembangan aplikasi ini, penulis melakukan

studi pustaka/lineatur yaitu studi yang dilakukan dengan cara mencari

dan membaca literatur serta karyakarya tentang android. sistem
informasi publik, data-data yang berhubungan dan sumber informasi



lain sebagai acuan dalam pelaksanaan kegiatan dan penvusunan
laporan.
b) Perancangan Sistem
Pada tahap perancangan sistem ini, langkah awal yang dilakukan

' mhmwmmml !IIIh.'

e} Analisa
Dari hasil pengujian kita bisa memperoleh data-data yang
diperlukan untuk mengetahui seberapa sukses program tersebut berjalan
sesuai dengan perancangan sistem yang dibuat. Dan dapan membarikan
saran untuk pengembangan perancangan sistem pada aplikasi ini.



1.7 Sistenmatika Penulisan

Sistematika penulisan laporan imi disusun penulis dengan maksud agar
pembaca memperoleh gambaran yang jelas mengenai isi laporan  dan
mempermudah dalam memahami isipenulisan secara keseluruhan, maka dari itu

perancangan dari aplikasi yang akan dibuat.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab ini akan diuraikan tentang implementasi dan pembahasan yaitu,
memproduksi sistem, pengetesan sistem. penggunaan sistem, pemeliharaan sistem
dan implementasi sistem.

BAB V : PENUTUP

Dalam bab ini spulan yang dapat ditarik dari
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