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MOTTO 

“Jangan pernah mengatakan tidak bisa, karena itu hanya 

akan mematahkan semangat kita untuk menjadi orang yang 

luar biasa” 

“Hidup penuh dengan perjuangan, jalani hidup sebagai 

sebuah tantangan, jadikan sebuah masalah sebagai sarana 

pendewasaan diri” 

“Jika kita protes akan sebuah kesalahan, maka sama halnya 

kita protes kepada Tuhan dalam upaya-Nya menjadikan 

pribadi kita, menjadi pribadi yang lebih baik.” 

“Jadikanlah diri kita sebagai pembahagia bagi kehidupan 

orang lain, maka sesungguhnya disitulah letak kebahagian 

sejati” 

“Berbagi kebahagiaan merupakan hal yang sangat 

menyenangkan” 
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INTISARI 
 

 
Seiring berjalannya waktu dan kebutuhan penyajian informasi yang lebih 

cepat dan akurat, maka pengembangan sistem pun perlu dilakukan. Hal ini sangat 
wajar terjadi, karena sebuah sistem tentu dalam kurun waktu tertentu harus 
diperbaruhi sesuai perkembangan zaman dan kebutuhan perusahaan. Dengan 
demikian kebutuhan informasi khususnya yang berbasis komputer sangat 
diperlukan, salah satunya untuk kelancaran dalam menjalankan usaha khususnya 
dalam hal pencucian. Optimalisasi kerja komputer sangat diperlukan untuk 
meningkatkan kinerja sistem informasi di bagian pencucian saat ini. Manusia 
tidak perlu bersusah payah untuk mencuci baju secara manual. Oleh karna itu 
bisnis mesin cuci mempunyai prospek yang sangat bagus. Tetapi apabila suatu 
bisnis tidak diatur dengan manajemen keuangan yang baik maka rugi laba tidak 
akan kelihatan perkembangannya karena tidak adanya histori laporan. 

 
Aplikasi transaksi laundry adalah sebuah software aplikasi komputer yang 

akan merekam data transaksi penjualan jasa laundry, beserta kuitansi, dan 
pelaporan laba rugi. Software ini dibuat menggunakan bahasa indonesia sehingga 
mudah untuk di pahami karena data entry yang sederhana, dan tidak 
membutuhkan spesifikasi komputer yang tinggi untuk menjalankannya. 

 
Aplikasi transaksi yang dibuat meliputi sistem yang mudah dengan 

dukungan shortcut sehingga semakin cepat untuk input data dan tidak 
menyulitkan operator. Terdapat laporan struk yang berguna sebagai tanda terima 
ke customer laundry sehingga periodik. Perangkat lunak yang digunakan untuk 
membangun perangkat aplikasi ini adalah Visual Basic 6.0 dan SQL Server 2000. 
 
 
Kata Kunci: Informasi, Transaksi, Sofware, Optimalisai, Aplikasi, Laporan. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ABSTRACT 
 

Over time and need the presentation of information more quickly and 
accurately, then the development of the system also needs to be done. It is quite 
natural to happen, because a system within a certain time would be appropriate 
Replaces the times and the needs of the company. Thus the need for computer-
based information in particular is needed, one for fluency in doing business, 
especially in terms of leaching. Optimization of the computer work is needed to 
improve system performance information on the current leaching. Humans do not 
bother to wash clothes by hand. By the washing machine business because it has a 
very good prospect. But if a business is not regulated by good financial 
management the income statement will not be visible progress in the absence of 
historical reports. 
 

Transaction is a laundry application software computer application that 
will record the sales transaction data, laundry services, along with receipts, and 
income reporting. This software is created using the Indonesian so easy to 
understand because of the simple data entry, and does not require a high 
specification computer to run it. 
 

Applications include transactions made easier by the support system so 
that more rapid shortcut to input data and does not complicate the operator. 
There are reports that are useful as a receipt to the customer a receipt so that 
periodic laundry. The software used to build devices of this application is Visual 
Basic 6.0 and SQL Server 2000. 
 
 
Keywords: Information, Transaction, Sofware, Optimalisai, Applications, 
Reports. 
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