BAB 1

PENDAHULUAMN

1.1 Latar Belakang

kehidupan sahhnhny:nmhn media promosi

Indc ',...:E:: lebi!il.ﬁ]ﬂimﬂln. eh
pensikkan jumlah wisatawan dan menaiks mish penda .: dazeral.

media iklan, surat kabar deesab{Bangka Belitung Pos, Babel Pos. dll). brosur-
brosur yang disebarkan, juga menggunakan media internet
(httpfwww visithangkabelitung com/, hitp:/'www. babelprov.go.id/ dil).
Dengan dasar tersebut maka media informasi multimedia ini dibuat
untuk memberikan bantuan dan solusi kepada parma wisatawan yang

berkunjung ke Provinsi Bangka Belitung sebagai penentu arah dan penunjuk



dimana saja tempat-tempal pariwisata dengan cara melihat tampilan peta

interaktif yang berisi gambar, teks, animasi, dan sound vang telah disatukan
menjadi media informasi yang menarik.

Penyusunan laporan skripsi ini sebagai tujuan wtama, serta memberi

si yang efektif dan interaktif

I. Informasi-informas: yang ada pada peta interaktif dan panduan

wisata ini adalah

a. Peta Wisata Pulau Bangka & Belitung



b. Obyek wisata ( Tradisi, Budaya, Sejarah, Alam)
¢, Wisata kuliner dan cinderamata

d. Lokasi Hotel

e. Informasi Liburan

yang lebih efektif dan interaktif.
5. Untuk menerapkan dan memprakiekan ilmu-ilmu vang sudah diperoleh
selama perkuliahan serta menambah wawasan ilmu pengetahuan di bidang



Kepulauan Bangka Belitung agar dapat dikenal oleh masyarakat luas, baik

lokal maupun mancanegara.

1.5 Manfaat Penelitian

e. Menciptakan sistern media promosi pariwisata bara vang lehih
menark dengan pela interaktif dan panduan wisata, agar dupat
mentikkan jumlsh wisstawan dan pendapatan daerah.



1.6 Metode pengumpulan
data
Untuk
i
mperoleh
data-data
yang dibutuhkan dalam
pembuatan
peta

; .
dan touri
interaktif st guide ini laporan,
beberapa metode pengumpulan
. ini sebagal sumber untuk
L . penulisan ada
Metode Pengamatan {Obs o

dalam ing-masin menguraikan

: .
yaitu: bab. Masi . e

- - - dibagi menjadi



Bab1  Pendahuluan
Pada bab ini menjelaskan gambaran dari Skripsi yang akan dibuat
yang berisi Latar Belakang, Perumusan Masalah, Batasan Masalah,
Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Metode Pengumpulan Data,

'--H IS0 any

Bab IV Implementasi dan Pembahasan

Pada bab ini merupakan paparan dan analisisi hasil uji coba
program. Bab IV ini akan memaparkan hasil-hasil dari tahapan
penelitian, dari tahap analisis, desain, implementasi desain, hasil
testing dan  implementasi sistem | objek penelitian. berupa



statistik.
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