
Perancangan Aplikasi Test IQ Berbasis Mobile 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

disusun Oleh: 

Muhammad Syahirul Huda 

07.12.2669 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN 

KOMPUTER  

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2012 



 
 

ii 
 

Perancangan Aplikasi Test IQ Berbasis Mobile 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 

disusun Oleh: 

Muhammad Syahirul Huda 

07.12.2669 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN 

KOMPUTER  

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2012 

 

 



iii 
 

 



 
 

iv 
 

 



v 
 

PERNYATAAN 

 

 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, Skripsi ini merupakan 

karya sendiri (ASLI), dan isi dalam Skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah 

diajukan oleh orang lain atau kelompoklain untuk memperoleh gelar akademis di 

suatu Institusi Pendidikan, dansepanjang pengetahuan kami juga tidak terdapat 

karya atau pendapat yangpernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain atau 

kelompok lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan 

dalam daftar pustaka. 
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MOTTO 

 

 

 “ Janganlah takut bermimpi dan berusahalah terus untuk 

meraih masa depan yang lebih baik.” 

 

 

 “ Sukses adalah milik orang yang mau berdoa,  berusaha 

dan pantang menyerah.” 

 

 “Spirit will lead us  to success.”  
 

 

 

 

 

 

{Muhammad Syahirul Huda}; 
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INTISARI 

Laju perkembangan Teknologi saat ini makin marak dengan berbagai 

penemuan disegala bidang kehidupan. Perkembangan teknologi tentunya 

digunakan sebagai sarana pendukung peradapan manusia itu sendiri. Salah satu 

bentuk perkembangan teknologi yang menonjol adalah bidang komputer, 

Teknologi komputer telah banyak diterapkan dalam berbagai bidang,  salah satu 

sub bagian dari teknologi computer adalah dunia Mobile yang menjanjikan 

sesuatu yang baru. 

Dengan demikian berkembangnya perangkat mobile serta teknologi yang 

menyertainya akan sangat berpengaruh pada perkembangan aplikasi mobile.  

Karena Aplikasi Mobile merupakan salah satu cara yang tepat untuk 

menyampaikan informasi. Dengan melihat keadaan saat ini, setiap orang yang 

tidak mau lepas dari perangkat kerasnya yang disebut handphone. 

Dari dasar di atas saya ingin membuat aplikasi mobile untuk mengetahui 

kinerja atau kemampuan otak dengan mengerjakan beberapa test yang di sebut 

Test IQ (Inteligent Questions).Test ini menuntut seseorang meningkatkan 

kemampuan dan kecepatan otak mengolah suatu bentuk tugas atau keterampilan 

tertentu. Apliaksi Test IQ ini dirancang menggunakn Teknologi Java 2 Micro 

Edition yang n untuk seseorang yang ingin mengetahui sampai mana tingkat 

kecerdasan mereka . Dengan adanya aplikasi Test IQ berbasis mobile ini di 

harapkan setiap orang dapat melakukan test IQ sendiri dan dapat digunakan 

dimana saja dan kapan saja. 

 

Kata Kunci : Teknologi Komputer, Aplikasi Mobile, Aplikasi Test IQ Berbasis 

Mobile 
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ABSTRACT 

Current pace of technology development more intense with the 
findings in all areas of life. Technological developments would be used as 
a means of supporting human civilization itself. One form of technological 
development that stands out is the field of computers, computer 
technology has been widely applied in various fields, one of the sub parts 
of the world's mobile computer technology that promises something new. 

 
         Thus the development of mobile devices and the accompanying 
technology will greatly affect the development of mobile applications. 
Because the Mobile Application is one way to convey information. By 
looking at the current state, any person who does not want to escape from 
the rigors of the called mobile. 

 
          From the basis of the above I want to create a mobile application to 
determine the performance or capabilities of the brain by doing some test 
called an IQ test (intelligent Questions). This test requires a person 
increases the capacity and speed of brain processing a form of task or 
skill. Apliaksi IQ Test is designed to use your Java 2 Micro Edition 
technology that n for someone who wants to know where their intelligence 
level. With the application of this mobile-based IQ Test in the hope that 
everyone can do their own IQ test and can be used anywhere and 
anytime. 

 
Keywords: Computer Technology, Mobile Applications, Mobile 
Applications based on IQ Test 
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