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INTISARI 

 

 

Saat ini penyampaian suatu informasi sudah berkembang dengan pesat,  

mulai dari informasi perorangan, media cetak, radio, televisi, dan yang sekarang 

sering digunakan adalah  internet. Diantara penyampaian informasi yang ada saat 

ini kunjungan juga sering dilakukan di suatu perusahaan.Untuk mempermudah 

pengunjung dalam memperoleh informasi diperlukan media untuk menyampaikan 

informasi yang tepat. 

 

Dalam hal ini penulis tertarik untuk membuat suatu media penyampaian 

informasi dengan simulasi interaktif sebagai sarana pembelajaran, secara khusus 

media penyampaian informasi ini dibuat dengan menggunakan Macromedia Flash 

8, Adobe Photoshop CS3, Adobe Premiere Pro CS3 dan Corel Draw X3 untuk 

merancang aplikasi ini. 

 

Aplikasi ini merupakan media informasi yang berfungsi untuk membantu 

pengguna dalam menampilkan informasi seputar perusahaan Gareng T-Shirt. 

Kata kunci : Informasi, Simulasi interaktif.  
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ABSTRACT 

 

 

Currently the delivery of an information has been growing rapidly, 

ranging from personal information, print media, radio, television, and are now 

commonly used is the internet. Delivery of information between the current visit is 

also often done in a visitor perusahaan.Untuk facilitate in obtaining necessary 

information media to convey the right information.  

 

In this case the authors are interested in creating an information delivery 

medium to an interactive simulation as a learning tool, in particular medium of 

information delivery is made by using Macromedia Flash 8, Adobe Photoshop 

CS3, Adobe Premiere Pro CS3 and Corel Draw X3 to design these applications. 

 

This application is an information medium that serves to assist the user in 

displaying information about the company Gareng T-Shirt. 

 

Keywords: Information, interactive simulation. 
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