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INTISARI

Tulisan ini berisi membangun aplikasi layanan pencarian lokasi kuliner
terdekat di Yogyakarta berbasis Android. Banyak sekali tempat kuliner yang
terdapat di kota Yogyakarta. Hal ini seharusnya dapat dikenalkan pada orang
banyak, khususnya para wisatawan dan penduduk pendatang. Salah satu solusi
yang dapat digunakan adalah dengan layanan berbasis pencarian lokasi yang saat
ini juga banyak digunakan oleh masyarakat. Ada banyak layanan berbasis lokasi
yang ditawarkan dari berbagai macam system operasi, seperti Symbian,
Java,Windows Mobile; Blackberry, Apple, dan sebagainya. Namun yang
digunakan dalam aplikasi ini adalah system operasi Android yang saat ini sedang
berkembang pesat, dengan harga perangkatnya yang cukup terjangkau, dan
antarmuka yang tidak kalah cantik dengan sistem operasi lainnya.

Aplikasi ini - merupakan perangkat lunak berbasis ‘Android yang
dikembangkan untuk membantu pengguna dalam mencari posisi pengguna,
kemudian dari posisi sekarang itu pengguna dapat mencari lokasi kuliner terdekat
dari pengguna saat itu di wilayah Yogyakarta. Pengguna juga dapat melihat
informasi seputar kuliner yang disajikan.

Dengan aplikasi layanan pencarian lokasi kuliner terdekat  berbasis
Android ini diharapkan tempat-tempat kuliner di wilayah Yogyakarta dapat
diakses oleh banyak orang sehingga tempat kuliner tersebut jadi lebih
berkembang, pengguna aplikasi ini pun juga terbantu saat akan menentukan
tempat makan ataupun menu makannan. Aplikasi ini akan mengakses peta Google
yang menunjukkan lokasi beserta informasi dan navigasi lokasi yang dipilih
pengguna dengan menunjukkan arah tujuan sampai pada lokasi tempat kuliner
terdekat atau yang dipilih pengguna.

Kata Kunci : Lokasi, Kuliner, Android, Peta Google
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Abstract

In this global area, Yogyakarta is well-known as the right place to be
visited and a good city for culinary by the people or the tourists. In this case, this
research is contained of building application service from the nearest location in
Yogyakarta based on tracking application in Android. There are many
culinary places in Yogyakarta which can be introduced to many people especially
for the people or the tourists. Because the usage of tracking application service is
quite high in the public, this applicationis also used for helping people to
search or track the nearest location of some culinary places in Yogyakarta. There
are many tracking application service offered from various of operating systems,
such as Symbian, Java, Windows Mobile, Blackberry, Apple, etc. But in this
research, the application uses an Android operating system which is curently
growing rapidly in this area with a cheaper price than other operating systems.

This application is an Android-based software developed to help users in
finding the user's position, then from the current position the user at this software
can find the nearest culinary location to the user at the moment around
Yogyakarta area. Users also can get information about the culinary location
presented.

By using this Android-based Culinary Application Service, all of the
culinary venues in the Yogyakarta area can be accessed by many people, so that
the culinary places will become more evolved, and also users will be greatly
helped by this applications when deciding what and where to eat. This application
accesses the Google Maps showing the location, information, and navigation to
the nearest culinary place or the culinary place that the-users choose.

Keywords: Location, Culinary, Android, Google Maps.
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