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INTI SARI 

 
Temanggung adalah salah satu kabupaten yang terletak di Jawa Tengah. 

Temanggung memiliki berbagai tempat pariwisata alam karena terletak di lereng gunung 
Sumbing dan terdiri dari perbukitan dan areal persawahan. Temanggung juga memiliki 
tempat pariwisata buatan yang tak kalah menarik. Namun beberapa tempat pariwisata 
kurang mendapat perhatian dan harus dibenahi fasilitasnya agar dapat menarik 
wisatawan untuk berkunjung. Meskipun Temanggung memiliki banyak objek pariwisata 
yang dapat dikunjungi. Hanya beberapa tempat pariwisata saja yang ramai oleh 
wisatawan. 

Untuk mendukung publikasi keanekaragaman wisata yang ada di Temanggung, 
maka diperlukan sebuah peta yang dapat menujukkan letak dan keterangan tentang 
wisata tersebut. Peta tersebut dikemas dalam bentuk aplikasi multimedia yang kemudian 
diupload di web dan dapat diakses melaui internet. 

Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah membuat sebuah web aplikasi multimedia 
yang dapat memberi informasi melalui internet tentang potensi dan keanekaragaman 
Temanggung yang belum diketahui oleh warga Temanggung maupun wisatawan luar 
kota. 

 

Kata Kunci : Wisata, Multimedia, Web 
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ABSTRACT 

 
Temanggung has a diverse tourist spot. Starting from nature tourism in the form 

of rice cultivation to tourism-made for families. In addition to these attractions, which is 
not less interesting is the culinary traditions in Temanggung. 

 
  To support tourism in Temanggung publication diversity, it would require a map 
that shows the location and description can about it. Map is packaged in the form of 
multimedia applications which are then uploaded on the web and can be accessed 
through the internet. With the tourism map, is expected to affect the development of this 
small town. So far only known as the city of Temanggung for transit, but the map is clear 
that Waterford is also a fun city to be used as tourist attractions. 

 
  Tourism map contains information about some of the places that became an icon 
of Temanggung. From history to profile people in the area. Information will be packaged 
as attractive as possible. So it will be interesting both for the city of Temanggung own or 
other people. In the IT era as now, a multimedia-based information media is an effective 
way, because in addition to easy access can also be accepted by any circles. 

 
Keywords: tourism, Multimedia, Web 
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