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INTISARI

Salah satu alat multimedia adalah CD interaktif. Melalui CD interaktif
konsumen akan disuguhkan dengan presentasi-presentasi yang menarik dan
terkesan modern. Kelebihan CD interaktif adalah menarik indra dan menarik
minat, karena merupakan gabungan antara suara dan gerakan.

Museum Sultan Sulaiman Badrul Alamsyah merupakan salah satu
upaya Pemerintah Kota memberikan ruang yang luas kepada seluruh masyarakat
untuk-mengetahui dan mempelajari benda koleksi yang dipamerkan di museum.
Dalam hal ini , pembuatan CD Interaktif Museum Sultan Sulaiman Badrul
Alamsyah sebagai sarana promosi dan informasi adalah salah satu strategi agar
dapat membantu mempromosikan museum ini kepada khalayak ramai dan juga
penyampaian informasinya akan terasa lebih menarik. Dalam perancangan
laporan skripsi ini diangkatlah judul “Pembuatan CD Interaktif Museum Sultan
Sulaiman Badrul Alamsyah Tanjungpinang Sebagai Sarana Promosi dan
Informasi”, dengan harapan dengan adanya pembuatan CD Interaktif ini dapat

memiliki daya tarik yang lebih terhadap museum tersebut.

Kata kunci : Multimedia, Macromedia Director, alat promosi dan informasi, CD
interaktif, Museum Sultan Sulaiman Badrul Alamsyah Tanjungpinang
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ABSTRACT

One such tool is a multimedia interactive CD. Through interactive CD consumers
will be presented with the presentations interesting and modern impressed. Excess
interactive CD is interesting and attract the senses, because it is a combination of sound
and movement

Sultan Sulaiman-Badrul Alamsyah Museum is. one way the City provides ample
scope to the entire.community to.know and study the objects on display in the museum
collection. In this case, the manufacture of Interactive CD of Sultan Sulaiman Badrul
Alamsyah Museum as a means of promotion and information is one strategy to help
promote the museum to the public and also the delivery of the information will be more
attractive. In the design of this thesis was appointed report titled "Interactive CD Creation
of Museum Sultan Sulaiman Badrul Alamsyah Tanjungpinang As the tool of Promotion
and Information"”, in the hope of making the CD with this Interactive may have more

appeal to the museum.
Keywords : Multimedia, Macromedia Director, tool of Promotion and Information,

Interactive CD of Museum Sultan Sulaiman Badrul Alamsyah

Tanjungpinang.
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