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INTISARI 

Seiring perkembangan Zaman yang pesat dan persaingan di dunia 

usaha semakin ketat, banyak pariwisata yang mempromosikan wisatanya 

melalui brosur atau iklan-iklan media cetak namun cara itu kurang efektif. 

Sistem informasi berbasis multimedia interaktif pada wisata Wahana 

Pelangi adalah salah satu contoh cara mempromosikan dibidang wisata. 

Multimedia interaktif tersebut memberikan informasi tentang fasilitas apa 

saja yang ada pada Wahana Pelangi tersebut. 

Banyak informasi yang harus dipublikasikan, diharapkan kepada 

masyarakat untuk mengetahui fasilitas apa saja yang ditawarkan di 

Wahana Pelangi tersebut yang nantinya multimedia interaktif tersebut 

berisi info tentang Wahana Pelangi, oleh karena itu kami membuat system 

informasi berbasis multimedia interaktif pada wisata Wahana Pelangi. 

Dengan seiringnya teknologi yang berkembang semakin pesat 

diharapkan masyarakat dapat mengetahui informasi khususnya tentang  

wisata Wahana Pelangi. 
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ABSTRACT 

As the rapid development of the day and competition in the business 
world becomes more intence, a lot of tourism that promotes tourism through 
brochures or print advertisements, but the way it is less effective. Interactive 
multimedia-based information system on the Rainbow tour rides are one example 
of how to promote the tourism field. Interactive multimedia provides information 
about what facilities are there at the Rainbow Forum. 

Much information should be published, it is expected the public to know 
what facilities are offered at the Forum for the Rainbow, which later interactive 
multimedia contains info about the rides the Rainbow, which is why we create 
interactive multimedia-based information system on the Rainbow tour rides. 

With technology evolving as rapidly growing community is expected to 
find information specifically about the Rainbow Forum. 
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