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INTISARI

Ilmu pengetahuan dan teknologi selalu mengalami perkembangan secara
dinamis, salah satu dari sekian banyak hasil perkembangan teknologi adalah
komputer. Komputer sebagai alat bantu manusia yang memiliki kelebihan
diantaranaya kecepatan, keakuratan, serta keefisienan dalam pengolahan data
dibandingkan dengan sistem manual. Pengolahan data menjadi sistem informasi
inilah yang sangat dibutuhkan dari kelebihan-kelebihan yang ada pada computer.

Dalam institusi pendidikan selalu membutuhkan sistem untuk mengumpulkan,
mengelola menyimpan, melihat kembali dan menyalurkan informasi. Salah satunya
adalah pengolahan data presensi guru dan karyawan, seperti kegiatan administrasi
pegawai, dan lain sebagainya.

Pengolahan data presensi merupakan salah satu fungsi dari kegiatan
administrasi pegawai dalam memberikan pelayanan pada guru dan karyawan dan
memenuhi setiap tuntutan informasi, pengelola sistem presensi yang baik senantiasa
dapat mengatasi masalah yang terjadi dan dapat menghasilkan informasi yang cepat
dan akurat.

Kata Kunci : informasi, administrasi sistem, sistem informasi

Xix



ABSTRACT

Science and technology has always had a dynamic development, one of the

many results is the development of com, chnology. Computer as a tools that
ccuracy, and efficiency in data
rocessing system is a much-

ormation, a
and can

always presence system can solve
accurate information.
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