BAB I

PENDAHULUAN

il dain yang hampir tidak

dan permainan yang  banvak pe yE i menarik

nakan action script 1.0 kemudian berkembang ke action seript 2.0 dan

Pasar game flash masily adss sampai sekanung, dun diperkirakn masih ada
terus berkembang selama beberapa tah o e, el Meningkatnya performa
flash dan kemampuan 3D pada flash CS4 (serta library - library 3D untuk
ActionScript lainnya, seperti pepervision3D, Away3D, atau Sandy3D)



membuka peluang untuk jenis game yang lebih bervariasi dan menggunakan
grafis 3D yang bisa mendekati kualitas Playstation 1.

Pada awal muncul Game Mario Bros yang terkenal sebagai salah satu
game yang mempopulerkan side scroller yang bisa kita mainkan sekarang ini,

---------

3. Game ini memberikan waktu pada pemain selama 100 detik disetiap
levelnya untuk menyelesaikan permainan.
4. Game ini dirancang untuk dimainkan single plaver,
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5. Software
yang digunakan Photoshop,
e Adobe Flash,
ript 2.0 lahugaimriptpmuhlkung. '
| dobe Audition
| dan

1.4 Tujuan Penclitian

m

1



Dapat menyatukan kreatifitas dan kemampuan untuk membangun sebuah
game sebagai bekal ketika di luar AMIKOM, Sehingga dapat membangun
bisnis game khususnya game flash,

Implementasi hasil perancangan ke dalam perangkat lunak Adobe Flash dan

PENZUNGAN artionscript 20
4. Uji coba

5. Pemeliharaan
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1.7 Sistematika Fenullsan
Dalam penyusunannya, laporan ini disusun secara sistematis dalam 5 bab,
adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah:

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi kesimpulan

dan saran.
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