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INTISARI

Pada umumnya sejumlah warung atau rumah makan hanya menggunakan sistem manual
dalam pengelolaan sistem pembayaran yang masih memiliki banyak kekurangan.Demikian juga
yang terjadi di Restoran GUDEG SAGAN,Sebuah Restoran yang tidak hanya menyediakan
Gudeg tapi juga beragam menu lainnya yang beralamat di J.Prof Herman Y ohanes
No0.53,Sagan Y ogyakarta yang menggunakan pemprosesan manual dalam melakukan transaksi
pembayaran,yang dilakukan oleh bagian kasir.

Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi yang ada perlu dicari alternatif dalam
pengelolaan sistem pembayaran. Oleh karena itu diperlukan suatu sistem aplikas sebagai sistem
transaksi pembayaran agar lebih mudah, efektif dan efisien.

Untuk itu diperlukan suatu aplikasi program basis data tentang pengelolaan transaksi
pembayaran. Dalam perancangan ini mencakup dua permasal ahan, pertama bagaimana
perancangan program basis data kasir, menu makanan,menu minuman dan menu tambahan di
Restoran GUDEG SAGAN, kedua bagaimana cara atau proses kerja program sehingga dapat
menghasilkan program basis data kasir, menu makanan,menu minuman dan menu tambahan
dengan menggunakan software Microsoft visual basic 6.0 dan SQL Server 2000 sebagai data
base. Sehingga dengan aplikasi program ini, cara kerja dibagian kasir Restoran GUDEG
SAGAN lebih optimal dengan memaksimalkan fasilitas seperti komputer untuk keefektifan dan
kecepatan dalam melakukan kegiatan, serta untuk dapat meningkatkan kualitas pengelolaan
transaksi pembayaran.

Kata kunci : Informasi, Sistem Pembayaran, Proses



ABSTRACT

General, a shop or restaurant just to use the manual system in the management of
payment system still has many shortcomings. The same thing happens in warm Sagan's
Restaurant, a restaurant is not only providing Gudeg but also a variety of other menu
which is located at No.53 JI.Prof John Herman, Sagan Yogyakarta who use the manual
processing.

By leveraging existing technology development necessary to find an alternative in
the management of payment systems. Therefore we need an application system as a system
of payment transactions for easy, effective and efficient.

It required a database application program on the management of payment
transactions. In this design includes two problems, firstly how, the food menu, drink menu
and an additional menu in the Restaurant warm Sagan, both how to program or work
processes so as to generate a data base program counter, the food menu, drink menu and
an additional-menu by using Microsoft Visual Basic 6.0 software and SQL Server 2000 as
a data base. So that the application of this program, how the cashier section Restaurants
more optimal Sagan warm with facilities such as computers to maximize the effectiveness
and speed in performing activities, as well as to improve the quality of the management of
payment.

Keywords: Information, Payment Systems, Process
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