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INTISARI

Kebutuhan akan otomatisasi dalam suatu pekerjganpan dalam
kehidupan sehari - hari semakin banyak diperluksalah satu bidang yang
memerlukan otomatisasi tersebut adalah bidang nkbdisusnya dalam pengujian
ataupun analisis sel darah.

Untuk analisis_penghitungan sel darah merah kmysyssaat ini masih
banyak dilakukan dengan cara manual. Dengan caraterdapat beberapa
kelemahan seperti memerlukan waktu yang lama, dektesi yang kurang, dan
dimungkinkan terjadi ketidak konsistenan dengauil pasgujian.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancatgn membangun
aplikasi pengolahan citra digital sel darah merahgy menghasilkan keluaran
secara cepat dan dengan tingkat kesalahan yanghréreupa jumlah sel darah
merah, salah satunya menggunakan operasi pengalafzamorfologi.

Kata Kunci : pengolahan citra digital, sel darah, morfologi
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Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakaneakripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsitidak terdapat karya pernah

digjukan oleh orang lain untuk m oleh gelardekas. Dan sepanjang

pengetahuan sa adapah yang pernah ditulis

dan/atau ulis dalam naskah ini



MOTTO

* llmu adalah teleskop, alat yang kita gunakan unekafsirkan dunia

» Berkonsentrasilah pada proses, jangan pada hdsil, &krena itu hanya

akan membuat kita lelah

e Teruslah ena tanpaadiskith telah

bawa manfaat
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