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INTISARI 

 

 Kebutuhan akan otomatisasi dalam suatu pekerjaan ataupun dalam 

kehidupan sehari - hari semakin banyak diperlukan, salah satu bidang yang 

memerlukan otomatisasi tersebut adalah bidang medis khususnya dalam pengujian 

ataupun analisis sel darah. 

 Untuk analisis penghitungan sel darah merah khususnya, saat ini masih 

banyak dilakukan dengan cara manual. Dengan cara itu, terdapat beberapa 

kelemahan seperti memerlukan waktu yang lama, dokumentasi yang kurang, dan 

dimungkinkan terjadi ketidak konsistenan dengan hasil pengujian. 

 Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membangun 

aplikasi pengolahan citra digital sel darah merah yang menghasilkan keluaran 

secara cepat dan dengan tingkat kesalahan yang rendah berupa jumlah sel darah 

merah, salah satunya menggunakan operasi pengolahan citra morfologi. 

 

Kata Kunci  : pengolahan citra digital, sel darah, morfologi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 
 

PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya pernah 

diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis. Dan sepanjang 

pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis 

dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis dalam naskah ini 

dan disebutkan dalam daftar pustaka. 

 

Yogyakarta,  26  Juli 2012 

Penulis 

 

Ardy Erdiyanto 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

MOTTO 

 

• Ilmu adalah teleskop, alat yang kita gunakan untuk menafsirkan dunia 

• Berkonsentrasilah pada proses, jangan pada hasil akhir, karena itu hanya 

akan membuat kita lelah 

• Teruslah mencoba tanpa menyerah, karena tanpa disadari kita telah 

melakukan suatu hal, yaitu BELAJAR 

• Sebaik baik ilmu adalah ilmu yang kita amalkan dan membawa manfaat 

untuk orang lain 
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