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1.1. Latar Belakang Masalah

i sumber daya ying
n komputer

_""vcl k!.i balwa

dalom dunia bisnis. menjadikan internet sebagai trend teknologi don dosar-dasar

pemasarnn yang menyebar sangai cepat di selurub dunia. Indoncsin sebagai salah
sulu Mepara dengan jumlsh penduduk no4 terbessr di dunin merupakan pasar

teknologl intermet yang menjanjikon. Perusahaon berbasis internet {e-business)



dengan kemudahan akses oleh pelanggan kini berkembang sangat cepat. Hal ini
menjudi keunggulan perusshaan koresa memiliki akses ke pelanggan secarn
cfisicn tanpu harus bertemu secara fisik. Bugi perusahaoan e-business sangol efisicn
dulum operusional perusshamn, dupat menghemat biaya transaksi, pemahaman

ngean 24 jam. dan semuanya

i manual yaitu tatap muka antors

penjual dan pembeli. terbotas pads termpat, wokiu sertn lovalitas pelangean, yang
semun ity menjadikan pemassran produk Dollarisss karang berkembang. Dilihot
dori sifid penjualan. Dollarissa melakuksn penjualin secara eceran dan grosic

memungkinkan untuk melayvan pemesanan dalom jumlah besar ataw sedikit sesuai



dengan keinginan pelanggon, schingga cocok untuk dikembangkan menjadi
penjualan secara online melalui web penjualan online.

Sebunh website penjualon memerlukan akses yang cepat. interaktif dan
Juga dinumis. Memerlukan fitur-fitur
Shopping Cart, Pavmeni Method, dait Contac

vang jelas seperti Ewlave, Kutalog,

k. Dengan fitur-fitur dun juga

..... p ailul yang lebib duri
iEsionaliins EI.I]]
1 konsumen.

melakukan

s belakang di atss, maka dengan membangun

o et Em.ﬂr Yogyakarte *. Dengan  adanya U y pad

Berdasurkan

sebapai berikut ©

Iy Bagaimans membangun sistem aplikasi website penjuslan online yang
dapat dipunakan untuk memudshkan pembeli membeli dan memesan



2} Bagnimana mengatur sisten agar dopat menghasilkan informaosi yang
tepat dan akurat dori setiop tronssksi yang dilakukan oleh pembeli

secura online.

. Pembuatan website penjunlan dengan performa yang cepat dan dinamis
dengan mengpunnkan  bahass  pemrogmman ston  teknolopi  php,
Javascript din mysgl.



L4, Tujuan Penclitian

Tujuan dari penulisan skripsi ini ecdalak -

I. Scbhagai syarat untuk kelulusan mendepatkan gelar Sarjona Komputer pada

17 Melakukan penelition uniuk bahen skripsi jurusan Teknik Informatika

2} Mengamalkan flmup yeng soduh peoulis pelajari dan peroleh di
Sckolah Tingzi Manajemen Informatiky dan Komputer AMIKOM

Yogyakartu.



3} Memenuhi salah satu persyaratan untuk mendapatkan pelar Sarjann
Komputer pads jurusan Teknik Informatiks  Sekolah  Tinggi
Manajemen Informatika don Komputer AMIEOM Yogyakarta.

¢. Bupgi Toko Grosir Dollarissa

L. Wawancara

Yuitu suatu teknik pengumpulin dats yang dilokukon dengan
menpadokan wawancars atou tonya  jawab  secorn  lungsung  kepoda



koryawan dan pemilik yang diberikon wewenong untuk menjaweb suntu
perimysan don memperoleh keterangan yong dibutuhkan,

d. Teknik Dokumentasi

Pada bab 11 Landasan Teori, mengurikun teoriteori yang



teori berupa definisi-definisi stan model yong langsung berkoitan denzan
ilmu atan masalah yang diteliti. Pada bab ini jopa dituliskan tentang

GAN SISTEM

Berisi ketornngnn dari buku-buku referens: atan literatur yang
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