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INTISARI

Salah satu tanaman komoditi berbagai daerah di Indonesia adalah
cabai,karena tanaman ini dapat ditanam di dataran rendah ataupun di dataran
tinggi tergantung dari varietasnya sesuai dengan iklim tropis.Cabai juga dapat
menjadi salah satu sumber mata pencaharian yang sangat menguntungkan bagi
para petani cabai pada saat harganya sangat mahal,sehingga perlu suatu upaya
untuk pemberdayaan cabai ini. Dalam- pengerjaan pembudidayaan ini tidak bisa
sembarangan diperlukan suatu proses tertentu agar hasil yang diperoleh tidak
mengecewakan,melimpah danberkualitas tinggi,mulai dari pengolahan tanah
hingga tahap perawatan dengan berbagai cara.

Seiring perkembangan teknologi yang semakin maju tak dapat dipungkiri
mempengaruhi berbagai bidang dalam aspek kehidupan manusia;tak luput pula
dalam bidang pertanian seperti halnya cabai.Begitu banyak aplikasi yang
diterapkan pada perangkat ponsel saat ini membuat masyarakat kini ingin
mendapat suatu informasi dengan cepat dan mudah. Membuat ponsel yang
awalnya hanya sebagai alat komunikasi kini menjadi suatu benda multi fungsi
karena bentuknya yang mungil dan mudah untuk dibawa kemana-mana. Oleh
karena itu diperlukan suatu aplikasi yang dapat memudahkan para petani maupun
calon petani cabai untuk mendapat informasi tentang budidaya cabai ini dengan
cepat dan mudah tanpa mengeluarkan biaya.Hanya dengan mengaksesnya melalui
perangkat ponsel,maka para petani cabai ini langsung mendapatkan informasinya.

Aplikasi yang akan dibuat yaitu Aplikasi Panduan Budidaya Cabai
sederhana yang pengaksesannya secara online melalui perangkat ponsel ini
membuat para petani cabai dapat menggunakannya sesuai dengan keinginan tanpa
batas ruang dan waktu. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini dapat menjadi
sarana pedoman pengetahuan bagi para petani maupun calon petani cabai agar
lebith memahami tentang tata cara pembudidayaan tanaman ini,sehingga pada saat
masa-masa panen mampu menghasilkan cabai yang berkualitas dan dapat meraup
keuntungan yang besar.

Kata Kunci : Cabai, Mobile,Online
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ABSTRACT

One of the commaodity crops in different regions of Indonesia is the chili,
because these plants can be grown in the lowlands or the highlands depending on
varieties suited to the tropical climate . Chilli can also be one of the source of
livelihood for the chili’s farmers when the price is very expensive, so it needs an
effort to empower this chili. This cultivation can not be arbitrary, requires a
specific process for the results obtained-did not disappoint, abundant and high-
quality, from land preparation until to treatment in different ways.

Along with the development of increasingly advanced technology,not only
undeniable affect various areas of the human life’s aspects,but also in agriculture
as well as applied chilli. Now,many mobile applications for mobile devices,make
many peoples wants to get some more information quickly and. easily. Making
phones that initially only as a means of communication has now become a multi-
functional objects because of its small and easy to carry anywhere. Therefore we
need an application that can make it easier for chilli’s farmers and prospective
farmers to obtain information about the chili pepper cultivation is quickly and
easily without any spending cost. Only with accessing via mobile devices, then
this chili farmers directly get the information.

Application to be made is a simple application that Guidance Application
of Chilli Cultivation, accessing online through mobile devices is making chili
farmers can use it as you wish with no limits of space and time. It is expected that
these applications can be a means of knowledge of guidelines for chilli’s farmers
and prospective farmers chili to better understand about the way of cultivation of
this crop, so that when harvest’s time able to produce the best quality of chilli and
can reap huge profits.

Keywords: Chili, Mobile, Online
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