BAB I

PENDAHULUAN

hasil yang diperoleh
i by st ) isipasi kegagalan atau
kerugian yang akan ditimbulkan. Namun terkodang terjadi permasalahan saat akan

melakukan proses pembudidayaan ini, disebabkan masynrokat umum yang masih
awam.yaitu tidak adanys narasumber sebagai tempat bertonyakurangnya
pemahaman tata cara berbudidaya belum mengetahui cara perhitungan kebutuhan-
kebutuhan yang diperlukan secara tepat .dan lain-lain.



Melihat dari permasalahan tersebut.dan di tengah pesatnya perkembangan
teknologi saat ini yang tidak terlepas dari kehidupan manusia, maka diperiukan
suaty media yang dapat memandu dan memberikan informasi dengan cepat dan
mudah tanpa bates ruang dan wakiu dengan kemudahan pengaksesan didalamnya
seperti halnya teknologi perangkat atau mobile vaitu dengan

elepon  penggam. Tidak dopat

1.2 Rumusan Masalah
Dari penjelasan di atas, dapat diambil rumusan masalah yang akan menjadi
pembahasan penyvusunan skripsi i, yaitu:



Bagaimana merancang Aplikasi Panduan Budidaya Cabai Berbasis Mobile
dengan J2ME vang dapat dimanfaatkan oleh petani cabai khususnya masyarakat
pada umumnya?

v tujuan yaitu ;
a. Menerapkan itmu teknologi informasi dan sebagni sarana pengembangan
serta menambah wawasan baru dalam bidang vang sesuai.
b. Menghasilkan aplikasi yang memberikan kemudahan bagi pengguna
dalam memperoleh informasi budidaya cabai.



¢ Memenuhi persyaratan untuk memperoleh gelar Surjana Jurusan Sistem
Informasi Sekolash Tingg Manajemen  Informatika Dan Komputer
(STMIE. AMIKOM YOGYAKARTA).

1.6 Metode Penelitian
Metode-metode yang digunakan dalam skripsi ini.sebagai berikut;
a Moetode Wawancara

Peneliti mengumpulkan data dengan melakukan tanya jawab langsung
dengan shlinya



b. Metode Tinjauan Pustaks
Untuk  perancangan aplikasi dan  pengumpulan data  penyusun
menggunakan buku-buku  referensi situs dan literatur yang berkaitan
dengan aplikasi yang akan dibuat sebagai bahan pendukung.

e Metode Pengujian Aplikasi

ikah layak atau tidak. Tahap

Berisi mengenai uraian teori-teori dasar vang relevan dengan penelitian

vang digunakan sebagai dasar untuk pembahasan, Teori yang akan dibahas
mengenal cabai, mobile phone, koneksi database din  konsep
pemrograman JAVA.



3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Berisi uraian mengenai hasil dasiypengujian dan implementasi aplikasi
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