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INTISARI 
 

 

Pengelola jaringan komputer, pada saat akan melakukan simulasi jaringan 

komputer memiliki beberapa kendala, yang paling sering dijumpai yaitu 

menghadirkan koneksi Internet. Bagi pengelola jaringan besar ataupun yang 

bekerja pada ISP, kendala tersebut tidaklah menjadi masalah. Pengelola jaringan 

kecil biasanya hanya memiliki satu koneksi Internet melalui ISP, namun juga 

bandwidth yang diberikan hanya 1 Mbps saja. Sehingga untuk melakukan simulasi 

Internet, seperti load balancing dan manajemen bandwidth akan bingung karena 

tidak memiliki infrastruktur jaringan yang memadai. 

 

Internet merupakan kumpulan komputer yang terkoneksi secara fisik, baik 

melalui fiber optic, maupun melalui gelombang elektromagnetik. Internet terdiri 

dari ribuan jaringan komputer yang terhubung satu sama lain. Untuk 

menghubungkan jaringan-jaringan di Internet, membutuhkan router agar dapat 

menjalankan dynamic routing, yang tentunya harus menjalankan routing protocol. 

Border Gateway Protocol (BGP) merupakan routing protocol yang digunakan 

oleh router-router di Internet. Unutk membedakan satu jaringan dengan jaringan 

lain dibuatlah Autonomous System (AS) yang merupakan jaringan yang 

independen dan mempunyai menejemen sistem sendiri, memiliki topologi jaringan 

sendiri, hardware dan software sendiri, dan dapat melakukan interkoneksi dengan 

jaringan AS lainnya. 

 

Pemanfaatan Metarouter dengan Routerboard Mikrotik RB951Ui-2HnD 

menjawab keterbatasan infrastruktur di atas. Topologi yang dibangun dapat 

dimodifikasi sehingga dapat menciptakan “tiruan” infrastruktur Internet. 

Membangun “Internet Tiruan” tidak terlepas dari pengaturan BGP karena 

infrastruktur Internet berjalan menggunakan routing protocol BGP. Hasil dari 

pengujian internet tiruan dari perancangan yaitu PING 0 % loss dengan Tracert 

maksimal 30 Hops. Hasil dari pengujian QOS mendapatkan total delay yaitu 

18.53s, total jitter 7s, packet lost 0% dan throughput 7246 bit/s.  Berdasarkan 

rancangan yang telah dibangun, hasil rancangan internet tiruan pada Mikrotik RB 

951Ui-2HnD menggunakan Metarouter dapat sebagai media Virtual 

Laboratorium, sehingga internet sungguhan tidak menjadi kendala dalam 

merancang jaringan komputer. 

Kata Kunci : Internet, Internet Tiruan, Metarouter, Mikrotik 
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ABSTRACT 
 

Computer network managers, when they are about to simulate a computer 

network, have several problems, the most common of which is presenting an 

Internet connection. For large network managers or those working at an ISP, this 

obstacle is not a problem. Small network managers usually only have one 

Internet connection through an ISP, but only 1 Mbps of bandwidth is given. So, 

doing Internet simulations, such as load balancing and bandwidth management, 

will be confused because it does not have adequate network infrastructure. 

 

The internet is a collection of computers connected physically, either via fiber 

optic or via electromagnetic waves. The internet consists of thousands of computer 

networks connected to one another. To connect networks on the Internet, you need 

a router to run dynamic routing, which of course must run a routing protocol. 

The Border Gateway Protocol (BGP) is a routing protocol used by routers on the 

Internet. In order to differentiate one network from another, an Autonomous 

System (AS) was created which is an independent network and has its own system 

management, has its own network topology, its own hardware and software, and 

can interconnect with other AS networks. 

 

Utilization of Metarouter with Mikrotik Routerboard RB951Ui-2HnD 

answers the above infrastructure limitations. The topology that is built can be 

modified so that it can create "clone" Internet infrastructure. Building an 

"Artificial Internet" is inseparable from BGP settings because the Internet 

infrastructure runs using the BGP routing protocol. The results of the mock 

internet test of the design are PING 0% loss with a maximum Tracert of 30 Hops. 

The results of the QOS test get a total delay of 18.53s, a total jitter of 7s, 0% 

packet lost and a throughput of 7246 bits / s. Based on the design that has been 

built, the results of the artificial internet design on the Mikrotik RB 951Ui-2HnD 

using Metarouter can be used as a Virtual Laboratory media, so that the real 

internet is not an obstacle in designing computer networks. 

 Keywords: Internet, Artificial Internet, Metarouter, Mikrotik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


