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MOTTO 

 
 

Allah meninggikan orang-orang yang beriman diantara kamu dan orang-orang 
yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. 

(Depag RI, 1989 : 421) 
 

Kamu sekalian adalah pemimpin dan akan dimintai pertanggung jawabannya 
mengenai orang yang dipimpinnya. 

(H.R. Bukhari Muslim) 
 

Keberuntungan adalah sesuatu yang terjadi ketika kesempatan bertemu dengan 
kesiapan. 

 
Ketika satu pintu tertutup, pintu lain terbuka; namun terkadang kita melihat dan 

menyesali pintu tertutup tersebut terlalu lama hingga kita tidak melihat pintu lain 
yang telah terbuka. 

 
Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan; jangan pula lihat masa depan 

dengan ketakutan; tapi lihatlah sekitar anda dengan penuh kesadaran. 
 (James Thurber) 

 
Kebanyakan dari kita tidak mensyukuri apa yang sudah kita miliki, tetapi kita 

selalu menyesali apa yang belum kita capai. 
(Schopenhauer) 

 
Jadilah kamu manusia yang pada kelahiranmu semua orang tertawa bahagia, tetapi 
hanya kamu sendiri yang menangis; dan pada kematianmu semua orang menangis 

sedih, tetapi hanya kamu sendiri yang tersenyum. 
(Mahatma Gandhi) 

 
Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, Sesungguhnya 

sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 
(QS. Al-Insyirah 5-6) 

 
Wahai Tuhanku, kasihilah mereka keduanya, sebagaimana mereka berdua telah 

mendidik aku waktu kecil. (QS. Al Israa’: 24) 
 
 
 
 

(Arif Hidayat) 
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INTISARI 

 

Promosi merupakan salah satu usaha untuk mengenalkan produk kepada 
masyarakat. Promosi menggunakan internet mampu membantu sebuah usaha 
untuk memasarkan produk kepada masyarakat dengan harga dan biaya produksi 
yang lebih rendah serta dapat meningkatkan efisiensi perusahaan.  

Sejalan dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat khususnya 
dunia maya, website adalah media yang sangat tepat untuk mempublikasikan 
usaha yang telah anda bangun, dimana informasi dapat di akses dengan cepat. 

Tujuan dari Pembuatan website ini adalah sebagai media Informasi yang 
terkomputerisasi untuk memudahkan toko kerajinan bambu dalam pengolahan 
informasinya. Selain itu juga toko kerajinan bambu bisa memberikan informasi 
yang berguna kepada calon pembeli. 
Kata Kunci : Promosi, produk, teknologi 
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ABSTRACT 

 

Promotion is one attempt to introduce the product to the public. 
Promotion using the Internet can help a business to market products to the public 
with prices and lower production costs and increase efficiency.  

In line with the increasingly rapid technological developments, especially 
the virtual world, the website is the perfect media to publicize the effort you have 
built, where information can be accessed quickly. 

The purpose of making this website is as a medium of computerized 
information to facilitate the processing of bamboo craft store information. In 
addition, bamboo craft store can provide useful information to prospective 
buyers. 
Keywords : Promotion, Product, technologi 
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