BAB I

PENDAHULUAN
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1.2 Rumupsan Masalah

Perumusan masalah merupakan hal yang sangat penting didalam suatu
penelitian, karena dengan itu berarti seorang peneliti telash mengidentifikasi
persoalan yang akan diteliti, schingga sasaran yvang hendak dicapai menjadi jelas.

harga, cara pembelian, cara pemesanan, shopping cart. member (halaman
privacy pelanggan), visi dan misi dan Karya kerajinan bambu Om Jaiman;
3. Proses transaksi pembavaran kerajinan bambu Om Jamman dilakukan dengan

transfer antar bank.



1.4  Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini berdasarkan
rumusan masalah dan batasan masalah adalah sebagai berikut :
1. Membuat aplikasi website sebagai media promosi yang berkualitas.
2. Menghasilkan sistem informasi ya pu memperkenalkan dan menjual

terupdate, seperti informasi produk, harga, model serta memudahkan
2. Dapat mempromosikan kerajinan bambu dengan internet, melalui sebuah
website,



153 Bagl Penelitl
1. Mengimplementasikan ilmu yang telah didapat;

2. Menambah wawasan dan keahlian dalam pembuatan sebuah website;
3. Dapat menvelesaikan Skripsi sebagai syarat kelulusan program strata satu
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Penulis melakukan observasi yaitu dengan melihat secara langsung proses
transaksi. pemesanan. dan pembayaran dengan pencafatan hasil-hasil kegistan
yang dilakukan.



4. Studi Pustaka
Dalam penulisan ini tidak terlepas dari data-data yang terdapat dari buku-
buku menjadi referensi seperti pedoman penulisan Skripsi, dan buku-buku lain

dituliskan tentang tools/saftware (komponen) yang digunakan untuk pembuatan
aplikasi atau untuk keperluan penelitian.



BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang analisis masalah dan perancangan sistem yang akan

dibuat. Meliputi analisis terhadap masalah sistem yang sedang berjalan,
perancangan sistem, database. dan interface agor sistem dapat berjalan sesuai
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