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INTISARI

Soldierside Clothing merupakan perusahaan yang bergerak di bidang
konveksi kreatif, saat ini sudah memiliki banyak produk yang telah dipasarkan.
Pemasaran dilakukan melalui distro dan pameran yang rutin diadakan di kota-kota
di Pulau Jawa. Pengelolaan data dan informasi yang kini masih manual
mempunyai banyak kekurangan. Seringkali data yang dimilki hilang atau tidak
sesuai dengan data pada kenyataanya. Laporan tentang produk masuk dan keluar,
serta laporan pendapatan tidak terdokumentasi dengan baik.

Saat ini akses ke internet dapat dilakukan kapan saja dan dimana saja
dengan mudah. Dengan aplikasi berbasis web yang sudah berkembang,
memungkinkan aplikasi diakses melalui desktop, tablet, atau mobile. Aplikasi
akan mencakup semua kebutuhan untuk pengelolaan data yang dimiliki
Soldierside Clothing.

Dengan aplikasi berbasis web ini diharapakan pengelolaan data akan lebih
mudah dan efisien dengan kemudahan akses dan penggunaanya. Selain itu
keamanan, integritas, dan keakuratan data yang dimiliki akan lebih terjaga.
Dengan begitu diharapkan aplikasi ini akan meningkatkan produktivitas
Soldierside Clothing.

Kata Kunci: Multi Device, Aplikasi Online, Manajemen, Inventori
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ABSTRACT

Soldierside Clothing is a creative convection company, currently has
many products on the market. Marketing is done via clothing store and clothing
expo that regularly held in cities in Java Island. Data and information
management which still manual has many weakness. The data is often missing or
not appropriate with the real data. Data report about products in and out, and
earning report are not documented well:

Today access to the internet can be do anytime and anywhere easily.
With the growing web based application, make it possible for the application
accessed via desktop, tablet, or mobile platform. This application will recover all
data management requirement in Soldierside Clothing.

With this web based application, data management will be more easy and
efficient with easy access and use of the application. Beside that security,
integrity, and accuracy of the data will be more protected. So, this application is
being expected will increase the productivity of Soldierside Clothing.

Keywords: Multi Device, Online Application, Management, Inventory
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